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Kreativer Lizenzvermarkter

Mit m4e versucht ein Unternehmen den Sprung an die
Borse, das auf den ersten Blick mit einem Jahresumsatz
von 4,3 Millionen Euro (2006) erschreckend klein ist.
Allerdings — und deshalb doch interessant — macht die
Gesellschaft mit 1,3 Millionen Euro mehr Gewinn als so
manches groere Unternehmen.

Das Geschaftsmodell von m4e unterteilt sich dabei in die
beiden Bereiche Lizenzagentur und den eigenen Rechte-
handel. Beispiel: Vor einiger Zeit wurden die Miinchner
vom DFB beauftragt, ein Maskottchen zu entwickeln. Be-
vor ,Paule” geschaffen wurde, machte sich die Agentur
Gedanken, wie die Figur positioniert werden kann. Bei-
spielsweise wurde mit dem Bayerischen Rundfunk eine
FuBballstaffel gedreht, in der ,,Paule” immer im Bild auf-
tauchte. Zudem ist der Charakter bei allen Spielen des
DFB vor Ort. Nachdem ,,Paule” nun bekannter war, star-
tete die Vermarktung.

Um die Erldse zu steigern, will m4e zukiinftig auch ver-
mehrt als Koproduzent von TV-Serien auftreten, um an-
schlieBend die eigenen maRgeschneiderten Figuren bes-
ser vermarkten zu konnen. Insgesamt ist das Geschafts-
modell schliissig. Allerdings ist die Gefahr, dass ein GroR-
kunde mal wegbricht, immer vorhanden. Investments in
solch kieine Gesellschaften sind daher hoch riskant.(fom)

Quick-Check

Erw. Preisspanne ..............................600€bis 7,50 €
Zeichnungsfrist ....... ....bis 14. Juli 2007
Erster Handelstag........ ceenennna 190 Juli 2007
Ausgegebene Aktien ... 0,8von 3,3 Mio.

Erwarteter Umsatz 2007 ...5,00 Mio
Erwarteter Gewinn 2007 ............................ce... 1,2 Mio.
KGV2007.... ... eend3,00i516,3
Prospekt .... ..ia (www.mde. de)
Segment ... oo Entry Standard
ISIN... ... DEDOD AOM SEQ 3

Fazit: Fiir spekulativ orientierte Anleger macht
eine Zeichnung Sinn. Die Platzierung selbst solite ¢
aufgrund der geringen GriBe kein Problem sein.



