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Kennzahlen im Überblick 
      
10TACLE STUDIOS Konzern   Halbjahr 2006 Halbjahr 2005 Veränderung
      
Umsatz   TEUR 12.706 1.817 10.888
      
EBITDA   TEUR 2.905 509 2.396
      
EBIT   TEUR 2.305 43 2.262
     
Konzernüberschuss  TEUR 1.459 -67 1.526
davon Minderheitsanteile TEUR 527 0 527
 
Gewinn pro Aktie (nach Minderheitsanteilen) EUR 0,18 K.A. K.A.
      
Eigenkapital*  TEUR 25.340 10.583 14.757
davon Minderheitsanteile* TEUR 774 242 532
      
Bilanzsumme*   TEUR 46.144 29.532 16.612
      
Finanzmittelbestand am Ende der Periode* TEUR 12.472 7.121 5.351
      
Mitarbeiter*   219 168 51
davon Arbeitnehmer*     135 89 46
* Stand Vorjahr per 31.12.2005     
 
 
 
      
Gründungsjahr         2003
      
Konzernrechnungslegungsart       IAS / IFRS
      
Geschäftsjahr         01.01. - 31.12.
      
Vorstand         Michele Pes
      
Oberes Management   
   

      

Frank Holz - Leiter Marketing und Vertrieb 
Jürgen Reusswig - Leiter Entwicklung

Kay Krämer - Leiter Internationalisierung 
Wolfgang Reinisch - Leiter Finanzen

      
Aufsichtsrat    
    
        

Dr. Markus Braun – Unternehmer
Dr. Bastian Schmidt-Vollmer – Rechtsanwalt

Paul Bauer-Schlichtegroll - Unternehmer
      
Aktienzahl per 30.06.2006       5.049.851
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Segmente     Halbjahr 2006 Halbjahr 2005 Veränderung 
Europa      

Deutschland Umsatz TEUR 7.683 1.780 5.903
 EBIT TEUR 828 -244 1.072

UK Umsatz TEUR 4.714 134 4.580
 EBIT TEUR 1.656 15 1.641

Belgien Umsatz TEUR 1.111 0 1.111.
  EBIT TEUR 199 0 199.

Slowakei Umsatz TEUR 755 0 755
 EBIT TEUR 100 1 99

Asien Umsatz TEUR 724 8 716
 EBIT TEUR 538 -108 646

Übrige (inkl. USA) Umsatz TEUR 651 499 152
 EBIT TEUR -65 -61 -4

Konsolidierung Umsatz TEUR -2.932 -604 -2.328
 EBIT TEUR -951 440 -1.391

Gesamt Umsatz TEUR 12.706 1.817 10.889
 EBIT TEUR 2.305 43 2.262
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Brief an die Aktionäre  
 
 
Sehr geehrte Aktionäre der 10TACLE STUDIOS AG, 
 
seit dem 22. Juni 2006 ist die 10TACLE STUDIOS AG an der Frankfurter 
Wertpapierbörse im Segment „General Standard“ gelistet. Wir haben 778.151 neue 
Aktien zum Preis von EUR 11,75 emittiert und begrüßen Sie als neue Investoren bei 
10TACLE STUDIOS AG, einem der führenden unabhängigen internationalen 
Entwicklungs- und Produktionsunternehmen für hochwertige Computer- und 
Videospiele (Games).  
 
Seit seiner Gründung im August 2003 hat 10TACLE STUDIOS sein Wachstum und 
seine Internationalisierung stark forciert. Wir arbeiten heute mit 220 Mitarbeitern in 
sechs eigenen Entwicklungsstudios in Europa und Asien und bauen unsere 
Kapazitäten kontinuierlich weiter aus. Die 10TACLE STUDIOS AG produziert auf 
internationalem Top-Niveau und deckt mit ihrem Produktportfolio alle relevanten und 
wachstumsstarken Segmente des Games-Marktes ab. Auf der „Games Convention“ 
Ende August in Leipzig, der wichtigsten europäischen Messe für Computer- und 
Videospiele, wird 10tacle mit seinem neuen Autorennspiel „GTR 2“ erneut Maßstäbe 
im Rennspielgenre setzen und mit der Ankündigung des Action-Epos „Elveon“ einer 
der Publikumsmagnete der Messe sein. 
 
Das Geschäftsmodell von 10tacle beruht auf drei Säulen, dem 
Dienstleistungsmodell, dem Studio Modell, in dem wir in unseren sechs eigenen 
Studios Computer- und Videospiele selbst produzieren sowie dem Verlags- und 
Publishing-Modell. Bislang dominierte in der Gruppe das Dienstleistungsmodell mit 
mehr als 90% der gesamten Geschäftstätigkeit. Hier bieten wir Dritten 
Dienstleistungen im Bereich Akquisition von Computer- und Videospielen, 
Projektcontrolling und Projektmanagement für deren Entwicklung sowie deren 
späteren Vertrieb an. Zum 30.06.2006 erbringt 10tacle diese Dienstleistungen 
insbesondere für drei Medienfonds und ein sog. Private Placement.  
Mit dem Mittelzufluss aus dem Börsengang wollen wir das Studio-Modell erheblich 
ausbauen, um unser Wachstum unabhängig von externer Beauftragung durch 
Eigenentwicklungen zu forcieren und somit unsere Unabhängigkeit als Entwicklungs- 
und Produktionsunternehmen zu untermauern.  
 
Die Geschäftsentwicklung des ersten Halbjahres 2006 war äußerst erfolgreich, 
gleichwohl der Börsengang das Management erheblich zusätzlich beanspruchte. 
Unser Umsatz belief sich auf TEUR 12.706, im Vorjahreshalbjahr auf EUR 1.817. 
Das Betriebsergebnis EBIT erreichte TEUR 2.305 (TEUR 43), der 
Konzernüberschuss liegt bei TEUR 1.459 (TEUR -67). Das Ergebnis pro Aktie 
beträgt EUR 0,18. Unser Halbjahresabschluss zeigt in erfreulicher Weise, dass das 
Wachstum der 10tacle Gruppe nicht zu Lasten des Betriebsergebnisses erfolgt und 
wir unsere ambitionierten Ziele erreichen können.  
 
Der Prüfungsprozess in der Vorbereitung des Börsenganges machte deutlich, dass 
unser junges Unternehmen über die Zusammenarbeit mit den Medienfonds seit 2004 
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über eine belastbare administrative Struktur verfügt, die den rechtlichen 
Anforderungen an Offenlegung Rechnung trägt und die weiterem Wachstum Raum 
bietet. Im operativen Bereich haben wir durch die Arbeit mit den weltweit größten und 
erfolgreichsten Distributoren und durch die Beauftragung durch Medienfonds in den 
technischen Prozessen der Spiele-Entwicklungen Controlling-Instrumente 
implementiert, die uns mit einem Höchstmaß an Kontrolle und Planungssicherheit 
arbeiten lassen. Insofern sind wir für weiteres Wachstum gerüstet. 
 
Zum Auftakt des zweiten Halbjahres hat 10tacle im Juli eine strategische 
Partnerschaft mit dem chinesischen Unternehmen NINEYOU aus Shanghai 
vereinbart, die wechselseitige Distributionsunterstützung und die gemeinsame 
Spieleentwicklung für Europa und Asien vorsieht. NINEYOU ist einer der 
erfolgreichsten Anbieter von Internet-Spielen in China. In Singapur sind die 
Verhandlungen mit verschiedenen Fonds-Initiatoren erfolgreich vorangekommen und 
10tacle rechnet nunmehr kurzfristig mit ersten Beauftragungen durch einen 
asiatischen Medienfonds, die für das zweite Halbjahr 2006 ein Volumen von 
mindestens US$ 20 Mio bereitstellen werden. Bis zum Jahresende werden wir durch 
gezielte Akquisitionen von Beteiligungen und Lizenzen das Unternehmen weiter 
strukturell ausbauen und die Positionierung von 10tacle als starker und 
unabhängiger Global-Player im Bereich der Computer- und Videospiele-Entwicklung 
stärken.  
 
Allen, die uns bei unserem Weg an die Börse unterstützt haben und denen, die unser 
Geschäft vorangebracht und gestärkt haben sei auf diesem Weg gedankt. 
 
Mit freundlichen Grüßen 

 
Michele Pes 
Vorstand 
10TACLE STUDIOS AG 
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Lagebericht 
 

1. Das Unternehmen 10TACLE STUDIOS 

1.1. Das Geschäftsmodell 
 
Die 10TACLE STUDIOS AG (im weiteren auch "Gesellschaft" oder "10tacle") ist ein 
unabhängiges internationales Entwicklungs- und Produktionsunternehmen für 
hochwertige Computer- und Videospiele. Das Geschäftsmodell beruht dabei auch 
weiterhin auf drei Säulen: 
 
• Verlags- oder Publishing-Modell: Die Gesellschaft beauftragt bei externen 

Entwicklungsstudios die Herstellung von Computer- und Videospielen, 
übernimmt das Projektcontrolling und Projektmanagement und lizenziert die 
fertigen Produkte an Distributoren, die den Endkundenhandel übernehmen. 
Gewinne erzielt die Gesellschaft durch die Differenz zwischen externen 
Entwicklungskosten und Vertriebserlösen. 

 
• Studio-Modell: Die Gesellschaft hält zum 30.06.2006 wesentliche Beteiligungen 

an sechs Entwicklungsstudios. In den Studios entstehen Computer- und 
Videospiele, deren Marken über das einzelne Spiel hinaus einen Marktwert 
entwickeln (sog. Brands). Gewinne entstehen in diesem Modell durch die 
Differenz zwischen Selbstkosten und Auftragswert bei Beauftragung durch Dritte 
sowie durch den Vertrieb über Distributoren bei Eigenfinanzierung der 
Entwicklungen, sobald die Erlöse die für die Entwicklung eingesetzten Mittel 
übersteigen. 

 
• Dienstleistungsmodell: 10tacle bietet Dritten Dienstleistungen im Bereich 

Akquisition von Computer- und Videospielen, Projektcontrolling und 
Projektmanagement für deren Entwicklung sowie deren späteren Vertrieb an. 
Zum 30.06.2006 erbringt 10tacle diese Dienstleistungen insbesondere für drei 
Medienfonds und ein sog. Private Placement. Gewinne erzielt die Gesellschaft in 
diesem Modell aus der Differenz zwischen Selbstkosten und den laufenden oder 
erlösabhängigen Vergütungen. 

 
Auch im Berichtszeitraum bildete das Dienstleistungsmodell einen sehr deutlichen 
Schwerpunkt mit mehr als 90% der gesamten Geschäftstätigkeit in der Gruppe. 
Mittelfristig ist jedoch mit den erworbenen Strukturen und Ressourcen ein erheblicher 
Ausbau insbesondere des Studio-Modells vorgesehen.  
 

1.2. Die Struktur der 10TACLE STUDIOS AG, Darmstadt 
 
Die 10TACLE STUDIOS AG hat die Funktion einer Holdinggesellschaft für die 
10tacle Gruppe. Sie bildet den operativen und kaufmännischen Rahmen für die 
einzelnen Beteiligungen. Zudem koordiniert die Gesellschaft die Nutzung der 
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Ressourcen der einzelnen Beteiligungen durch andere Beteiligungen sowie die 
Nutzung von Synergien und unterhält ein zentrales Controllingsystem. 
 
Zum 31.12.2005 hatte die Gesellschaft ein Grundkapital von EUR 259.358.-, 
eingeteilt in 259.358 Stück Aktien. Mit Beschlüssen des Vorstandes und 
Aufsichtsrates vom 23.02.2006 wurde das Genehmigte Kapital der Gesellschaft 
teilweise in Anspruch genommen und das Grundkapital um EUR 25.422,- auf EUR 
284.780.- erhöht. Hierfür wurden 25.422 Stück neue Aktien ausgegeben. Die 
Durchführung der Kapitalerhöhung wurde am 04.05.2006 in das Handelsregister 
eingetragen. 
 
Am 08.05.2006 hat die Hauptversammlung der Gesellschaft eine Kapitalerhöhung 
aus Eigenkapital beschlossen, die zu einem Kapitalschnitt für jeden Aktionär von 
1:15 führte. Für jede alte Aktie erhielten die Aktionäre 14 neue Aktien hinzu. Das 
Kapital wurde hierfür aus Gesellschaftsmitteln auf EUR 4.271.700.- erhöht. Darüber 
hinaus wurde ein neues Genehmigtes Kapital sowie ein Bedingtes Kapital für ein 
Mitarbeiteroptionsprogramm gebildet. Die Eintragung der Änderungen in das 
Handelsregister erfolgte am 17.05.2006 
 
Im Mai 2006 hat die Gesellschaft einen Wertpapierprospekt zur Genehmigung beim 
Bundesaufsichtsamt für Finanzdienstleistungen (BaFin) eingereicht und nach 
erfolgter Genehmigung die Zulassung zum Geregelten Markt der Frankfurter 
Wertpapierbörse im Segment "General Standard" beantragt. Im Zuge des 
Börsenganges wurden 778.151 Stück neue Aktien aus einer am 24.05.2006 
beschlossenen Kapitalerhöhung aus dem Genehmigten Kapital emittiert. Die 
Handelsaufnahme mit einem Grundkapital von EUR 5.049.851,00 erfolgte am 
22.06.2006. Der Emissionserlös betrug EUR 9.143.274,25. 
 
Die Aktie der 10TACLE STUDIOS AG konnte sich vor dem Hintergrund des 
insgesamt schwachen Börsenumfelds in den ersten zwei Monaten nach 
Handelsaufnahme nicht über dem Emissionspreis von EUR 11,75 etablieren. Sie 
wurde bisher in einer Spanne von EUR 10 bis EUR 11,90 gehandelt. 
 
Die Verteilung der Aktien der Gesellschaft stellte sich zum 30.06.2006 wie folgt dar: 
 
 Bertram Rickmers, 

Hamburg
18%

Free Float
43%

Management
6%Patrio Plus AG, 

Hamburg
33%

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

1.3. Die Konzernstruktur der 10tacle Gruppe 
 
Die Beteiligungsstruktur der Gesellschaft hat sich im Berichtszeitraum nicht 
wesentlich verändert. Drei der bereits zum 31.12.2005 bestehenden 
Tochtergesellschaften haben jedoch einen neuen Geschäftszweck erhalten und 
wurden entsprechend umfirmiert. 
 
• 10T TRAVEL GmbH: Aus der 10tacle Games Development & Production XIV 

GmbH wurde die 10T TRAVEL GmbH. An die neue Geschäftsführerin, Frau 
Bianca Bender, wurde zudem 10% der Geschäftsanteile übertragen. Die 
Gesellschaft wird zukünftig sämtliche Reisen der Konzernmitarbeiter 
organisieren und abwickeln und dies auch Dritten als Dienstleistung anbieten. 

 
• 10TACLE RESEARCH & DEVELOPMENT GmbH: Aus der 10tacle Games 

Development & Production XIII GmbH wurde die 10TACLE RESEARCH & 
DEVELOPMENT GmbH, die sich in Zukunft um die Koordinierung der 
konzernweiten und externen Nutzung der Software "NeoReality" bemühen wird. 
Die Software bildet die Grundlage für eine Vielzahl von Spieleentwicklungen auf 
unterschiedlichen Plattformen und bietet dem Konzern ein enormes 
Einsparungspotential sowie ein großes Vermarktungspotential. 

 
• 10TACLE MOBILE GmbH: Die 10tacle Games Development & Production XII 

GmbH wurde in die 10TACLE MOBILE GmbH umbenannt. 10% der 
Geschäftsanteile wurden an die neue Geschäftsführerin, Frau Alexandra Gerb, 
veräußert. Die Gesellschaft wird in Zukunft die Entwicklungen von 10tacle auf 
den sog. kleinen Konsolen (z.B. SONY PSP, NINTENDO DS) übernehmen und 
damit einen zusätzlichen Markt für die Gruppe erschließen. 

 
Im Übrigen hat sich die Struktur der Gruppe seit 31.12.2005 nicht verändert. Im 
Konsolidierungskreis des Halbjahresabschlusses wurden insgesamt 8 
Einzweckgesellschaften der bestehenden Fonds-Strukturen nicht mit berücksichtigt, 
da bei diesen - trotz 100% Beteiligung seitens des Mutterunternehmens 10TACLE 
STUDIOS AG - kein Control-Prinzip vorlag. Da diese Gesellschaften in ihrer 
gesamten operativen Tätigkeit durch ein so genanntes "Escrow Agreement" faktisch 
an einen Completion Bond gebunden sind, ist bei diesen Einzweckgesellschafen kein 
Control-Prinzip gegeben, so dass diese Unternehmen nicht in den Konzernabschluss 
einzubeziehen waren. 
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2. Die Geschäftsentwicklung der 10tacle Gruppe 

2.1. Der Geschäftsverlauf im ersten Halbjahr 2006 
 
Obwohl der Börsengang der Muttergesellschaft im gesamten Konzern wesentliche 
Ressourcen im Ersten Halbjahr 2006 gebunden hat, konnte die Gruppe ihre 
operativen Ziele uneingeschränkt erreichen. 
 

2.2. Wesentliche Projekte im ersten Halbjahr 2006 
 
Die von dem Zweiten Medienfonds im Jahr 2005 beauftragten Entwicklungen wurden 
innerhalb der 10tacle Gruppe von verschiedenen Teams übernommen und verlaufen 
zum 30.06.2006 in zeitlicher Hinsicht plangemäß innerhalb des vorgesehenen 
Budgets. 
 
Die 10TACLE MOBILE GmbH hat im ersten Halbjahr die Pre-Production für zwei 
Titel auf den Konsolen SONY PSP und NINTENDO DS aufgenommen und wird 
kurzfristig mit der Produktion von zwei Titeln auf diesen Plattformen beginnen. 
 
Im Juni beauftragten Privatinvestoren gegenüber einer Einzweckgesellschaft der 
10tacle Gruppe die Entwicklung eines Rennspieles für die Plattformen SONY PSP, 
PS III und NINTENDO DS. Der Auftragswert liegt bei insgesamt EUR 7,8 Mio. Die 
entsprechenden Entwicklungen sollen kurzfristig von den Tochtergesellschaften 
BLIMEY! Games Ltd, London, (Anteil 10tacle 51%) und 10TACLE MOBILE GmbH 
(Anteil 10tacle 90%) übernommen werden. 
 

2.3. Geschäftsergebnis der Gruppe 
 
Die Umsatzerlöse im Berichtszeitraum zwischen dem 01.01.2006 und dem 
30.06.2006 in Höhe von TEUR 12.706 wurden im Wesentlichen aus den 
Herstellungsbeiträgen eines Private Placements für Videospiele (TEUR 7.800) sowie 
aus Erlösen aus langfristigen Fertigungsaufträgen (nach Percentage of Completion 
Method) generiert. 
 
Die sonstigen betrieblichen Erträge in Höhe von TEUR 814 resultieren im 
Wesentlichen aus Auflösungen von Rückstellungen betreffend der Neukalibrierung 
von Rückstellungen für Produktionsdienstleistungen aufgrund von 
Effizienzsteigerungen im Produktionsentwicklungsprozess. Bei den anderen 
aktivierten Leistungen in Höhe von TEUR 1.169 handelt es sich im Wesentlichen um 
die Aktivierung von Entwicklungskosten für selbst erstellte immaterielle 
Vermögensgegenstände. 
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Die Materialaufwendungen in Höhe von TEUR 5.062 bestehen in vollem Umfang aus 
Aufwendungen für noch zu erbringende Leistungen für die Produktion von 
Konsolenspielen. 
 
Die Abschreibungen in Höhe von TEUR 599 ergeben sich insbesondere durch die 
planmäßigen Wertminderungen auf immaterielle Vermögensgegenstände 
(insbesondere Lizenzen an Spielen). 
 
Die Finanzierungsaufwendung in Höhe von TEUR 290 sind im Wesentlichen von 
nicht mit der Kapitalrücklage verrechenbaren Kosten für das Initial Public Offering der 
10TACLE STUDIOS AG geprägt (TEUR 227) sowie von Zinsaufwendungen für 
kurzfristige Darlehen in Höhe von TEUR 63. 
 
Insgesamt konnte das Konzernergebnis im Berichtszeitraum nach Minderheiten auf 
TEUR 932 gesteigert werden. 
 
 
 

3. Kurzfristige Entwicklung 
3.1. Wesentliche Änderungen nach Ende des Berichtszeitraums 
 
Im Juli 2006 konnte 10tacle eine strategische Partnerschaft mit dem chinesischen 
Unternehmen NINEYOU aus Shanghai vereinbaren. NINEYOU ist einer der 
erfolgreichsten Anbieter von Internet-Spielen in China. 10tacle gewinnt diesen 
Zugang zum chinesischen Markt für die eigenen Produkte und wird gleichzeitig der 
europäische Distributionspartner für die Titel von NINEYOU. Darüber hinaus wollen 
die Unternehmen kurzfristig gemeinsam weitere Titel entwickeln, die auf den 
Kernkompetenzen der beiden Unternehmen aufbauen und die Unterschiede und 
Chancen der Märkte in Asien und Europa optimal berücksichtigen. 
 
Die Verhandlungen mit dem Management verschiedener Fonds-Initiatoren in 
Singapur konnten erheblich weiter geführt werden. Es ist nunmehr kurzfristig mit 
ersten Beauftragungen der 10tacle Gruppe durch asiatische Medienfonds zu 
rechnen. Das Gesamtvolumen soll im Geschäftsjahr 2006 bereits bei mindestens 
US$ 20 Mio liegen und in naher Zukunft noch erheblich ausgebaut werden. 
  

3.2. Ausblick für das Geschäftsjahr 2006 der 10tacle Gruppe 
 
Bereits zur Erstellung des Halbjahresabschlusses 2006 ist zu erkennen, dass die 
10tacle Gruppe erneut die gesteckten Ziele übertreffen wird. Insbesondere die 
Kooperation mit NINEYOU sowie die asiatischen Medienfonds werden sich positiv 
auf die kurzfristige Entwicklung auswirken. 
 
Durch gezielte Akquisitionen von Beteiligungen und Lizenzen soll das inhaltliche und 
strukturelle Gewicht der Gruppe nochmals deutlich zunehmen. Insbesondere sollen 
weitere Entwicklungsressourcen aufgebaut werden, im begrenzten Umfang eine 
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unabhängige Distribution geschaffen werden und eine umfangreiche Kooperation mit 
einem weltweit tätigen Medienkonzern erreicht werden. Die Gruppe wird sich im 
Zweiten Halbjahr noch deutlicher als starker und unabhängiger Global-Player im 
Bereich der Computer- und Videospiele-Entwicklung positionieren und in allen 
Bereichen die eingeschlagenen Wege weiterhin konsequent beschreiten. . 
 
 
Darmstadt, im August 2006 
 

 
 
10TACLE STUDIOS AG 
Michele Pes 
Vorstand 
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KONZERNBILANZ 
zum 30. Juni 2006 
 
10TACLE STUDIOS GRUPPE 
Konsolidiert nach IAS 
 
AKTIVA PASSIVA 
  
 
  30.06.2006 31.12.2005 
 Euro Euro Euro 
 
Langfristiges Vermögen 
 
Immaterielle Vermögenswerte 6.134.718,73 4.797.779,22 
Geschäfts- oder Firmenwert 2.857.908,59 2.857.908,59 
Sachanlagevermögen 774.513,86 580.695,87 
Finanzanlagen 180.000,00 205.000,00 
Sonstige langfristige Forderungen 1.502.446,26 2.382.981,59 
Latente Steuern 1.840.867,62 1.265.524,58
 
Langfristiges Vermögen, gesamt 13.290.455,06 12.089.889,85 
 
Kurzfristiges Vermögen 
 
Vorräte 337.802,03 17.525,52 
Forderungen aus Lieferungen und Leistungen 13.526.799,27 5.528.265,38 
Steuerforderungen 82.370,95 60.864,87 
Sonstige kurzfristige Forderungen 4.620.314,80 4.314.738,11 
Wertpapiere 1.564.639,31 400.000,00 
Zahlungsmittel und Zahlungsmitteläquivalente 12.471.954,23 7.121.378,87 
Sonstiges kurzfristiges Vermögen  250.000,00  0,00
 
Kurzfristiges Vermögen, gesamt 32.853.880,59 17.442.772,75 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Summe Vermögen 46.144.335,65 29.532.662,60
 
 

  30.06.2006 31.12.2005 
 Euro Euro Euro 
 
Eigenkapital  
 
Gezeichnetes Kapital 5.049.851,00 259.358,00 
Kapitalrücklage 17.685.836,18 9.180.132,55 
Sonstige Rücklagen 
Umrechnungsrücklage 3.091,34- 0,00 
Bilanzgewinn 1.834.137,67 901.846,67 
 
Eigenkapital vor Minderheiten 24.566.733,51 10.341.337,22 
 
Minderheitsanteile am Eigenkapital  774.222,09  242.240,20
 
Eigenkapital, gesamt 25.340.955,60 10.583.577,42 
 
Langfristiges Fremdkapital 
 
Langfristige verzinsliche Schulden 26.624,08 93.780,90 
Sonstige langfristige Verbindlichkeiten 121.289,82 0,00 
Latente Steuern 2.786.408,03 1.799.468,33
 
Langfristiges Fremdkapital, gesamt 2.934.321,93 1.893.249,23 
 
Kurzfristiges Fremdkapital 
 
Sonstige kurzfristige Rückstellungen 10.177.799,40 6.899.198,69 
Steuerschulden 61.098,08 27.264,00 
Kurzfristige verzinsliche Schulden 48.988,56 2.474.629,26 
Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 1.787.364,81 2.612.917,63 
Sonstige kurzfristige Verbindlichkeiten 5.793.807,27 5.041.826,37
 
Kurzfristiges Fremdkapital, gesamt 17.869.058,12 17.055.835,95 
 
 
 
Summe Eigen- und Fremdkapital 46.144.335,65 29.532.662,60
 
   



 

Konzerngewinn- und Verlustrechnung 
vom 01.01.2006 bis 30.06.2006 
 
 
 1. Hj. 2006

Euro
1. Hj. 2005

Euro
 
 
Umsatzerlöse 12.706.858,04 1.817.864,26
Sonstige betriebliche Erträge 813.637,07 329.481,96
Veränderung des Bestands an fertigen 
und unfertigen Erzeugnissen 

0,00 483.396,40

Andere aktivierte Eigenleistungen 1.169.209,03 0,00
Roh-, Hilfs- und Betriebsstoffe und Waren 5.062.262,21 475.139,29
Personalaufwand 3.754.971,55 871.107,86
Abschreibungen 599.426,67 465.904,37
Sonstige betriebliche Aufwendungen  2.967.360,10  775.261,67
Betriebsergebnis 2.305.683,61 43.329,43
Finanzierungsaufwendungen 290.276,54 284.616,81
Sonstige Finanzerträge  76.600,14  24.424,75
 
Gewinn vor Steuern 2.092.007,21 216.862,63-

Ertragsteuern 632.573,21  149.641,32-
Gewinn aus der gewöhnlichen 
Geschäftstätigkeit nach Steuern 

 1.459.434,00 67.221,31-

Jahresüberschuss vor Minderheitsanteilen  1.459.434,00  67.221,31-
Minderheitsanteile am Jahresüberschuss  527.143,00 0,00
Jahresüberschuss 932.291,00 67.221,31-
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Cashflow-Rechnung 
vom 01.01.2006 bis 30.06.2006 
 
Cashflow-Rechnung 1. Hj. 2006 1. Hj. 2005 

 TEUR TEUR 
Jahresergebnis 932 -67
+ Abschreibungen auf Gegenstände des 
Anlagevermögens 

599 466

- Zuschreibungen auf Gegenstände des 
Anlagevermögens 

0 0

+/- sonstige zahlungsunwirksame Aufwendungen/Erträge 0 0
+/- Zunahme/Abnahme der Rückstellungen inkl. latente 
Steuern 

4.266 -1.679

-/+ Gewinn/Verlust aus dem Abgang von Gegenständen 
des Anlagevermögens 

0 0

-/+ Zunahme/Abnahme der Vorräte, der Forderungen aus 
Lieferungen und Leistungen sowie anderer Aktiva,  
die nicht der Investitions- oder Finanzierungstätigkeit 
zuzuordnen sind inkl. Latenter Steuern 

-8.591 896

+/- Zunahme/Abnahme der Verbindlichkeiten aus 
Lieferungen und Leistungen sowie anderer Passiva,  
die nicht der Investitions- oder Finanzierungstätigkeit 
zuzuordnen sind 

-2.411 155

Cash Flow aus der laufenden Geschäftstätigkeit -5.205 -228
  
-/+ Auszahlungen/Einzahlungen für Investitionen/Abgänge 
in das Sachanlagevermögen/immaterielle 
Anlagevermögen 

-2.130 -1.901

-/+ Auszahlungen/Einzahlungen für den 
Investition/Verkauf von Finanzanlagevermögen 

25 0

Cash Flow aus der Investitionstätigkeit -2.105 -1.901
  
-/+ Verkauf/Ankauf von Wertpapieren der 
Umlaufvermögens 

-1.165 0

- Ausschüttungen an die Anteilseigner  0
+ Kapitalerhöhungen 13.296 0
+ Veränderung derUmrechnungsrücklage -3 -17
Cash Flow aus der Finanzierungstätigkeit 12.128 0
  
Zahlungswirksame Veränderung des 
Finanzmittelbestands 

4.818 -2.146

Finanzmittelbestand am Anfang der Periode 7.121 4.521
Ausgleichsposten für Anteile anderer Gesellschafter 532 2
Finanzmittelbestand am Ende der Periode 12.472 2.377
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           KONZERNEIGENKAPITALENTWICKLUNG 
1.1. - 30.6.2006 (IAS/IFRS)

Gezeichnetes Kapital
Anzahl 

ausgegebener Nennwert Kapitalrücklage Gewinnrücklagen Sonstige Summe Konzern-
Stückaktien (rechnerisch) Rücklagen eigenkapital

EUR EUR EUR EUR EUR

Stand zum 31.12.2004 138.000,00 138.000,00 2.923.218,72 -155.560,90 0,00 2.905.657,82

Periodenergebnis 1-6/05 -67.221,31 -67.221,31
Umrechnungsdifferenzen -16.709,78 -16.709,78

Stand zum 30.06.05 138.000,00 138.000,00 2.923.218,72 -222.782,21 -16.709,78 2.821.726,73

Periodenergebnis 7-12/05 1.124.628,88 1.124.628,88
Umrechnungsdifferenzen 16.709,78 16.709,78
Kapitaltransaktionen 121.358,00 121.358,00 6.256.913,83 6.378.271,83

Stand zum 31.12.2005 259.358,00 259.358,00 9.180.132,55 901.846,67 0,00 10.341.337,22

Periodenergebnis 1-6/06 932.291,00 932.291,00
Umrechnungsdifferenzen -3.091,34 -3.091,34
Kapitaltransaktionen:
Kapitalerhöhung 25.422,00 25.422,00 4.398.006,00 4.423.428,00
Kapitalerhöhung aus Geselslchafts 3.986.920,00 3.986.920,00 -3.986.920,00 0,00
Kapitalerhöhung (IPO) 778.151,00 778.151,00 8.094.617,63 8.872.768,63

Stand zum 30.06.2006 5.049.851,00 5.049.851,00 17.685.836,18 1.834.137,67 -3.091,34 24.566.733,51



  
 

Allgemeine Angaben zum Halbjahresabschluss, Konsolidierungskreis und 
Konsolidierungsmethoden 
 
Konzernabschluss 
 
Der Halbjahresabschluss zum 30. Juni 2006 der 10TACLE STUDIOS AG, 
Goebelstraße 21, 64293 Darmstadt (nachfolgend „10tacle AG“ oder „Gesellschaft“ 
genannt) wurde wie auch der Konzernabschluss zum 31. Dezember 2005 nach 
Maßgabe der Vorschriften des International Accounting Standards Board (IASB) 
aufgestellt. Die in den Anhangangaben / Notes zum Konzernabschluss zum 31. 
Dezember 2005 gemachten Erläuterungen gelten für den vorliegenden 
Halbjahresabschluss entsprechend. 
 
Bei der Aufstellung des Halbjahresabschluss wurden international anerkannte 
Rechnungslegungsgrundsätze im Sinne des § 315a Abs. 1 HGB angewendet. 
Entsprechend 315a Abs. 3 i. V. m. Abs. 1 HGB wurden darüber hinaus die dort 
aufgeführten Vorschriften des HGB, soweit einschlägig, zusätzlich beachtet. 
 
Der Konzernhalbjahresabschluss sowie die Halbjahreseinzelabschlüsse der 
einzubeziehenden Unternehmen wurden prüferischer Durchsichten von 
Wirtschaftsprüfungsgesellschaften unterzogen. 
 
Übereinstimmung mit IFRS 
 
Der Halbjahresabschluss der Gesellschaft wurde in Übereinstimmung mit den vom 
IASB verabschiedeten und veröffentlichten International Financial Reporting 
Standards (IFRS) und International Accounting Standards (IAS) sowie unter 
Berücksichtigung sämtlicher Interpretationen erstellt. 
 
Die Anforderungen der angewandten Vorschriften wurden vollständig erfüllt und 
führen zur Vermittlung eines den tatsächlichen Verhältnissen entsprechenden Bildes 
der Vermögens-, Finanz- und Ertragslage des Konzerns. 
 
Veränderungen im Konsolidierungskreis 
 
Der Konsolidierungskreis erweiterte sich um drei neu gegründete 
Tochterunternehmen. Es handelt sich um die 10tacle GDP XII, XIII und XIV. Die 
bereits zum 31.12.2005 zum Konsolidierungskreis gehörigen gleichnamigen 
Tochtergesellschaften wurden im Berichtszeitraum in 10TACLE MOBILE GmbH 
(zuvor GDP XII), in 10TACLE RESEARCH & DEVELOPMENT GmbH (zuvor GDP 
XIII) und 10TACLE TRAVEL GmbH (zuvor GDP XIV) umfirmiert. Von der 10TACLE 
MOBILE GmbH sowie der 10TACLE TRAVEL GmbH wurden jeweils 10% des 
Nennkapitals übertragen. Aufgrund der vorstehend genannten Änderung im 
Konsolidierungskreis ergaben sich keine Änderungen der Vorjahreswerte. 
 
Sämtliche einbezogenen Tochterunternehmen wurden gemäß IAS 27 voll 
konsolidiert. Unternehmen unter gemeinschaftlicher Führung im Sinne von IAS 31, 
die quotal zu konsolidieren wären, oder assoziierte Unternehmen im Sinne von IAS 
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28, die bei einem maßgeblichen Einfluss „at equity“ zu bilanzieren wären, lagen nicht 
vor. 
 
Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden 
 
Bei der Erstellung des Halbjahresabschlusses wurden dieselben Bilanzierungs- und 
Bewertungsmethoden befolgt wie im Konzernabschluss zum 31. Dezember 2005 
sowie dem entsprechenden Vorjahreszeitraum (1. Januar 2005 bis 30.Juni 2005). Die 
diesbezüglichen Erläuterungen im Konzernabschluss zum 31. Dezember 2005 gelten 
daher entsprechend. 
 
Selbsterstellte immaterielle Vermögensgegenstände 
 
Die unter den selbst erstellten immateriellen Vermögenswerten aktivierte Middleware 
„Neoreality“ befindet sich noch in der Herstellungsphase. Im Berichtszeitraum fielen 
Herstellungskosten in Höhe von TEUR 990 an. 
 
Eigenkapitalveränderungen 
 
Das gezeichnete Kapital ist mit dem Nennbetrag bilanziert. Es beträgt EUR 5.049.851 
(zum 31.12.2005: EUR 259.358) und ist eingeteilt in 5.049.851 auf den Inhaber 
lautender Stückaktien im rechnerischen Nennbetrag von EUR 1,00 je Aktie. Das 
Grundkapital war zum Stichtag in voller Höhe einbezahlt.  
 
Mit Beschlüssen von Aufsichtsrat und Vorstand vom 23.02.2006 wurde das Kapital 
von nominal EUR 259.358 um nominal EUR 25.422 auf EUR 284.780 durch Ausgabe 
neuer Aktien erhöht. Der Ausgabebetrag für die neuen Aktien betrug je EUR 1,00 
zuzüglich eines Agios von je EUR 173,00. Mit Eintragung in das Handelsregister am 
17.05.2006 erfolgte eine Kapitalerhöhung aus Gesellschaftsmitteln durch Entnahme 
aus der Kapitalrücklage in Höhe von EUR 3.986.920, verbunden mit einem 
Aktiensplitt im Verhältnis von 1 zu 15. 
 
Eine weitere Kapitalerhöhung aus genehmigtem Kapital erfolgte aufgrund der 
Beschlüsse von Aufsichtsrat und Vorstand vom 24.05.2006 von EUR 4.271.700 um 
EUR 778.151,00 auf EUR 5.049.851,00, ebenfalls durch Ausgabe neuer Aktien im 
Rahmen eines Initial Public Offering. Der Ausgabebetrag für die neuen Aktien im 
Rahmen dieser Kapitalerhöhung belief sich auf je EUR 11,75. 
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Die Kapitalrücklage entwickelte sich wie folgt: 

Kapitalrücklage Agio aus der Sonstige aus Konsolidierung
Aktienausgabe Zuzahlungen übrige Gesamt

TEUR TEUR TEUR TEUR

Stand 01.01.2005/
30.06.2006 2.395 528 0 2.923

Kapitalerhöhungen 6.519 0 -262 6.257

Stand 31.12.2005 8.914 528 -262 9.180

Barkapitalerhöhung
Eintragung 04.05.2006 4.398 0 -30 4.368

Kapitalerhöhung aus
Gesellschaftsmitteln -3.987 0 0 -3.987

Barkapitalerhöhung
Eintragung 21.06.2006 8.365 0 -240 8.125

Stand 30.06.2006 17.690 528 -532 17.686
 

 
 
Die übrigen Veränderungen der Kapitalrücklage betreffen Finanzvermittlungskosten, 
die direkt von der Kapitalrücklage in Abzug gebracht wurden. Hinsichtlich der 
Konzerneigenkapitalveränderung verweisen wir auf die Eigenkapitalveränderungs-
rechnung.  
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Segmentberichterstattung 
 
Die Segmente gliedern sich wie folgt und sind nach Regionen aufgeteilt: 
 

      
Segmente     Halbjahr 2006 Halbjahr 2005 Veränderung
      
Europa      

Deutschland Umsatz TEUR 7.683 1.780 5.903
 EBIT TEUR 828 -244 1.072

UK Umsatz TEUR 4.714 134 4.580
 EBIT TEUR 1.656 15 1.641

Belgien Umsatz TEUR 1.111 0 1.111
 EBIT TEUR 199 0 199

Slowakei Umsatz TEUR 755 0 755
 EBIT TEUR 100 1 99
      

Asien Umsatz TEUR 724 8 716
 EBIT TEUR 538 -108 646
      
Übrige (inkl. 
USA) Umsatz TEUR 651 499 152
 EBIT TEUR -65 -61 -4
      

Konsolidierung Umsatz TEUR -2.932 -604 -2.328
 EBIT TEUR -951 440 -1.391
      

Gesamt Umsatz TEUR 12.706 1.817 10.889
 EBIT TEUR 2.305 43 2.262

 
 
 
 
Rückstellungen 
 
Im Konzernabschluss zum 31.12.2005 wurden Rückstellungen für Produktionskosten 
und Produktionsdienstleistungen gebildet. Aufgrund von Effizienzsteigerungen bei 
den Produktionskosten sowie den Produktionsdienstleistungen ergaben sich 
Änderungen der zur Erfüllung der Rückstellungen notwendigen künftigen 
Aufwendungen. Der nicht benötigte Teil der diesbezüglichen Rückstellungen wurde 
dementsprechend ergebniswirksam aufgelöst. Die Rückstellungen entwickelten sich 
wie folgt: 
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Rückstellungen Stand Zufüh- Ver- Auf- Stand
01.01.05 rung brauch lösung 31.12.05

TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR
Rückstellungen für 
   Produktionskosten 4.181 3.632 1.036 432 6.345
   Produktionsdienstleistungen 1.016 1.413 86 244 2.099
   Absatzgarantie 924 120 924 0 120
   Gewährleistungen 214 0 0 44 170
   Herstellungskostenreserve 148 200 0 0 348
   Abschluss-/Prüfungskosten 121 66 118 3 66
   ausstehende Rechnungen 96 946 95 1 946
   sonstige 199 80 195 0 84

6.899 6.457 2.454 724 10.178
 

Die Zuführungen zu den Produktionskostenrückstellungen und den 
Produktionsdienstleistungsrückstellungen betreffen Produktions- und 
Dienstleistungsaufwendungen für die Herstellung von Rennspielen auf verschiedenen 
Plattformen im Auftrag eines neu statuierten Fonds. Das gesamte diesbezügliche 
Auftragsvolumen beläuft sich auf TEUR 7.800. 
 
 
Sonstige Haftungsverhältnisse: 
 
Haftungsverhältnisse und sonstige finanzielle Verpflichtungen ergeben sich wie folgt. 
 
Verbindlichkeiten aus der Begebung und 
Übertragung von Wechseln TEUR 0 
 
Verbindlichkeiten aus Bürgschaften, 
Wechsel- und Scheckbürgschaften TEUR 0 
 
Verbindlichkeiten aus Gewährleistungsverträgen TEUR 26.422 
 
Haftungsverhältnisse aus der Bestellung 
von Sicherheiten für fremde Verbindlichkeiten TEUR 0 
 
 
Fonds 1: 
 
Die 10TACLE STUDIOS AG lässt von ihren Produktions-Tochtergesellschaften 
Videospiele für den Medienfonds „AAA Capital Game Production and Sales GmbH & 
Co. Fonds Nr. 1 KG“ im Rahmen unechter Auftragsproduktionen produzieren. Sitz 
des Fonds 1 ist in 30177 Hannover, Walderseestraße 30. Der Medienfonds hat über 
die Verwertung der Videospiele mit der Vertriebs-Tochtergesellschaft der 10TACLE 
STUDIOS AG, der 10tacle Publishing GmbH, einen Lizenzvertrag abgeschlossen. 
 
Aufgrund des Optionsvertrages zwischen der AAA Capital Game Production and 
Sales GmbH & Co. Fonds Nr. 1 KG und der 10TACLE STUDIOS AG vom 22.10.2004 
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verpflichtet sich die 10TACLE STUDIOS AG, während der Phase der Herstellung der 
Videospiele daran mitzuwirken, dass potenzielle Vertriebsunternehmen dazu 
verpflichtet werden, eine Minimumgarantie in Höhe von mindestens 70% bezogen auf 
die von dem Fonds 1 für die Herstellung des jeweiligen Videospiels gezahlten 
Produktionskosten nach Maßgabe eines bestimmten Zahlungsplans zu leisten. 
 
Kann die 10TACLE STUDIOS AG eine rechtlich bindende und rechtlich wirksame 
Minimumgarantie eines potenziellen Vertriebsunternehmens nicht vorlegen bzw. wird 
die Garantiehöhe von 70 % der Produktionskosten nicht erreicht, übernimmt die 
Gesellschaft eine eigene Minimumgarantie gegenüber dem Fonds 1 in Höhe des 
Differenzbetrages zwischen den tatsächlich von Dritten geleisteten Minimumgarantien 
und 70% bezogen auf die von dem Fonds 1 für die Herstellung des jeweiligen 
Videospiels gezahlten Produktionskosten. Die Produktionskosten betragen EUR 
11.896.946,00 EUR; entsprechend betragen 70% EUR 8.327.861,50. Aufgrund der 
Fertigstellung eines Spiels und des Abschlusses einer Minimumgarantie in Höhe von 
über 70% der vom Fonds gezahlten Produktionskosten reduzierte sich die 
Gewährleistung um EUR 1.450.750,00 auf EUR 6.877.111,50. 
 
Fonds 2: 
 
Die 10TACLE STUDIOS AG lässt von ihren Produktions-Tochtergesellschaften 
Videospiele für den Medienfonds „AAA Capital Game Production and Sales GmbH & 
Co. Fonds Nr. 2 KG“ im Rahmen unechter Auftragsproduktionen produzieren. Sitz 
des Fonds 2 ist in 30177 Hannover, Walderseestraße 30. Der Medienfonds hat über 
die Verwertung der Videospiele mit der Vertriebs-Tochtergesellschaft der 10TACLE 
STUDIOS AG, der 10tacle Publishing GmbH, einen Lizenzvertrag abgeschlossen. 
 
Aufgrund des Optionsvertrages zwischen der AAA Capital Game Production and 
Sales GmbH & Co. Fonds Nr. 2 KG und der 10TACLE STUDIOS AG vom 29.04.2005 
verpflichtet sich die 10TACLE STUDIOS AG, während der Phase der Herstellung der 
Videospiele daran mitzuwirken, dass potentielle Vertriebsunternehmen dazu 
verpflichtet werden, eine Minimumgarantie in Höhe von mindestens 70% bezogen auf 
die von dem Fonds 2 für die Herstellung des jeweiligen Videospiels gezahlten 
Produktionskosten nach Maßgabe eines bestimmten Zahlungsplans zu leisten. 
 
Kann die 10TACLE STUDIOS AG eine rechtlich bindende und rechtlich wirksame 
Minimumgarantie eines potenziellen Vertriebsunternehmens nicht vorlegen bzw. wird 
die Garantiehöhe von 70% der Produktionskosten nicht erreicht, übernimmt die 
Gesellschaft eine eigene Minimumgarantie gegenüber dem Fonds 2 in Höhe des 
Differenzbetrages zwischen den tatsächlich von Dritten geleisteten Minimumgarantien 
und 70% bezogen auf die von dem Fonds 2 für die Herstellung des jeweiligen 
Videospiels gezahlten Produktionskosten. Die Produktionskosten betragen EUR 
17.892.577,00 EUR; entsprechend betragen 70% EUR 12.524.803,90. 
 
Privatplatzierung Rennspiel: 
 
Die 10TACLE STUDIOS AG lässt von ihren Produktions-Tochtergesellschaften 
Videospiele für „AAA Capital Holding GmbH & Co. KG“ im Rahmen unechter 
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Auftragsproduktionen produzieren. Sitz der Gesellschaft ist in 30177 Hannover, 
Walderseestraße 30. Die Gesellschaft hat über die Verwertung der Videospiele mit 
der Vertriebs-Tochtergesellschaft der 10TACLE STUDIOS AG, der 10tacle Publishing 
GmbH, einen Lizenzvertrag abgeschlossen. 
 
Aufgrund der Projektvereinbarung zwischen der AAA Capital Holding GmbH & Co. 
KG und der 10TACLE STUDIOS AG vom 30.06.2006 garantiert die 10TACLE 
STUDIOS AG, aus der Vermarktung des Videospiels Erlöse in Höhe von mindestens 
90% bezogen auf die von der Gesellschaft für die Herstellung des Rennspiels 
gezahlten Produktionskosten. Die Produktionskosten betragen EUR 7.800.000,00; 
entsprechend betragen 90% EUR 7.020.000,00. 
 
Garantieübernahme der 10TACLE STUDIOS AG in Höhe von 70% bzw. 90% der 
Herstellungskosten der Fonds bzw. AAA Capital Holdung GmbH & Co. KG: 
 
Bezüglich der von der 10TACLE STUDIOS AG zu übernehmenden Minimumgarantie 
in Höhe von 70% der Herstellungskosten für die einzelnen Spiele der Fonds 1 und 2 
sowie der abgegebenen Erlösgarantie in Höhe von 90% der Herstellungskosten für 
das Rennspiel der AAA Capital Holding GmbH & Co. KG, ergeben sich aufgrund des 
bisherigen Geschäftsverlaufs, der zugrunde liegenden Planungsrechnungen und der 
derzeitigen Verhandlungen mit Distributoren keine Risiken betreffend der 
Inanspruchnahme aus den Garantien. 
 
Vorstand und Aufsichtsrat 
 
Vorstandsmitglieder der Gesellschaft sind bzw. waren im Berichtszeitraum: 
 
• Herr Michele Pes, Journalist, Hohen Eichen 25, 22946 Großensee 
 
An die Mitglieder des Vorstandes wurden nachfolgend genannte Vorschüsse und 
Kredite gewährt bzw. zu ihren Gunsten Haftungsverhältnisse eingegangen: 
 

 Verrechnungskonto Michele Pes: Forderungssaldo gegen Herrn Michele Pes zum 
Stichtag EUR 46.530,00, Verzinsung mit 5 %, Tilgungen des Verrechnungskontos 
sind jederzeit möglich. 
 
Der Aufsichtsrat setzte sich im Berichtszeitraum wie folgt zusammen: 
 
• Herr Dr. Markus Braun, Kaufmann, München, Vorsitzender des Aufsichtsrates 
• Herr Dr. Bastian Schmidt-Vollmer, Rechtsanwalt, Hamburg, Mitglied des  
           Aufsichtsrates  
• Herr Helge Schaare, Kaufmann, Hamburg, Mitglied des Aufsichtsrates 
           (bis 08.05.2006) 
• Herr Paul Bauer-Schlichtegroll, Kaufmann, Icking, Mitglied des Aufsichtsrates 
           (ab 08.05.2006) 
 
An die Mitglieder des Aufsichtsrates wurden weder Kredite noch Vorschüsse gewährt 
noch zu ihren Gunsten Haftungsverhältnisse eingegangen. 
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Die Gesamtbezüge der Mitglieder des Vorstandes beliefen sich auf EUR 128.043. An 
Mitglieder des Aufsichtsrates wurden keine Vergütungen gewährt. 
 
 
Sonstige Angaben 
 
In der Gesellschaft waren im I. Halbjahr 2006 durchschnittlich 110 Arbeitnehmer 
beschäftigt. 
 
 
Darmstadt, den 21.08.2006 
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Entwicklung des Anlagevermögens 
01.01.2006 - 30.06.2006 

Abschreibungen
des Geschäfts-

jahres

01.01.2006 Zugänge Abgänge Umbuchungen 30.06.2006 01.01.2006 Zugänge Abgänge 30.06.2006 30.06.2006 31.12.2005
Euro Euro Euro Euro EUR EUR EUR EUR Euro Euro EUR EUR

A. Anlagevermögen  

I. Immaterielle Vermögensgegenstände  

1. Konzessionen, gewerbliche  Schutzrechte 
und ähnliche Rechte und Werte sowie Lizenzen
an solchen Rechten und Werten 4.945.418,53 1.783.204,48 0,00 1.083.967,35 7.812.590,36 1.231.606,66 446.264,97 0,00 1.677.871,63 6.134.718,73 3.713.811,87 446.264,97

2. Geschäfts- oder Firmenwert  2.857.908,58 0,00 0,00 0,00 2.857.908,58 0,00 0,00 0,00 0,00 2.857.908,58 2.857.908,58 0,00

3. geleistete Anzahlungen  1.083.967,35 0,00 0,00 -1.083.967,35 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1.083.967,35 0,00

Immaterielle Vermögensgegenstände  8.887.294,46 1.783.204,48 0,00 0,00 10.670.498,94 1.231.606,66 446.264,97 0,00 1.677.871,63 8.992.627,31 7.655.687,80 446.264,97

II. Sachanlagen  

1. andere Anlagen, Betriebs- und  
Geschäftsausstattung 854.580,78 346.979,69 8.109,99 0,00 1.193.450,48 273.884,91 153.161,70 8.109,99 418.936,62 774.513,86 580.695,87 153.161,70

Sachanlagen  854.580,78 346.979,69 8.109,99 0,00 1.193.450,48 273.884,91 153.161,70 8.109,99 418.936,62 774.513,86 580.695,87 153.161,70

III. Finanzanlagen  

1. Beteiligungen  205.000,00 0,00 25.000,00 0,00 180.000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 180.000,00 205.000,00 0,00

Finanzanlagen  205.000,00 0,00 25.000,00 0,00 180.000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 180.000,00 205.000,00 0,00

9.946.875,24 2.130.184,17 33.109,99 0,00 12.043.949,42 1.505.491,57 599.426,67 8.109,99 2.096.808,25 9.947.141,17 8.441.383,67 599.426,67

Anschaffungskosten Kumulierte Abschreibungen Buchwert
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