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- AUSGEWAHLTE KENNZAHLEN NACH IFRS

10TACLE STUDIOS AG

Ausgewdhlte Kennzahlen nach IFRS

Umsatz TEUR 19.323 12.706 6.617
EBITDA TEUR 5.689 2.905 2.784
EBITDA-Marge in % 29,44 22,86 6,58
EBIT TEUR 3.370 2.305 1.065
EBIT-Marge in % 17,44 18,14 -0,70
Konzerniiberschuss TEUR 2.155 1.459 696

davon Minderheitsanteile TEUR 249 527 -278
Anzahl der Aktien jeweils zum Bilanzstichtag Stck. 6.147.550 5.049.851 1.097.699
Ergebnis pro Aktie (nach Minderheitsanteilen)* EUR 0,33 1,18 -0,85

* EPS nach IFRS - verwéssertes EPS entspricht dem unverwésserten EPS!

Investitionen* TEUR 12.631 2.130 10.501
Abschreibungen* TEUR 2.318 599 1.719
Bilanzsumme TEUR 74.569 61.139 13.430
Eigenkapital TEUR 42.233 30.984 11.249

davon Minderheitsanteile TEUR 782 533 249
Eigenkapitalquote in % 56,64 50,68 5,96
Eigenkapitalrentabilitdt (Return on equity) in % 5,89 15,30 -9,41
Finanzmittelbestand am Ende der Periode TEUR 6.116 12.341 -6.225

* \ergleichswerte betreffen das 1. Halbjahr 2006

Operativer Cashflow TEUR -4.178 -5.205 1.027

Cash-Flow nach DVFA/SG TEUR 4.518 2.058 2.460

Mitarbeiter 444 294 150

davon Arbeitnehmer 343 171 172
Griindungsjahr 2003
Konzernrechnungslegungsart IAS / IFRS
Geschaftsjahr 01.01. - 31.12.
Vorstand Michele Pes

Oberes Management
Frank Holz - Leiter Marketing und Vertrieb / Jirgen Reusswig - Leiter Entwicklung
Kay Kramer - Leiter Internationalisierung / Silvia Seibert - Leiterin Finanzen

Aufsichtsrat
Dr. Markus Braun - Kaufmann / Dr. Bastian Schmidt-Vollmer - Rechtsanwalt
Dr. Rainer Marquart - Kaufmann




-
4
T10TACLE STUDIOS AG

Sehr geehrte Aktionarin, sehr geehrter Aktionar,

im ersten Halbjahr 2007 konnte die 10TACLE STUDIOS AG den bestandigen und er-
folgreichen Wachstumskurs fortsetzen. Aus Sicht der Unternehmensleitung mdchte ich
in diesem Zusammenhang besonders auf drei Teilbereiche des beigefiigten Konzern-
Zwischenlageberichts zum 30.06.2007 eingehen:

Der asiatische Markt fur den Vertrieb von Computer- und Videospielen verspricht auf viele
Jahre weltweit einen rasanten Zuwachs und enormes Potenzial. Parallel sind dort ideale
Arbeitsbedingungen fur Entwickler und andere erfahrene Fachkréfte entstanden. Mitdem
Entwicklungsstudio in Singapur tragen wir dieser Entwicklung Rechnung. Es dient dem
Konzern als Bruckenkopf zum asiatischen Markt und ist ein Spiegelbild der Muttergesell-
schaft 10TACLE STUDIOS AG. Wie in Deutschland konnte auch in Singapur ein finanz-
kraftiger Medienfonds gewonnen werden, welcher die Studioressourcen des Konzerns
nachhaltig auslasten und das fortgesetzte Wachstum in Asien — auch durch Akquisition
neuer Ressourcen — erheblich beeinflussen wird. Mit einem besonderen Steuerstatus hat
die Regierung von Singapur im ersten Halbjahr 2007 fur uns auch wirtschaftlich idea-
le Rahmenbedingungen in Singapur geschaffen. Die gewahrten Steuerverginstigungen
wirken sich bis 2011 positiv auf den wirtschaftlichen Erfolg des Standortes aus, dies umso
mehr, da wir uns durch die Kooperation mit dem lokalen Medienfonds erhebliches wei-
teres Auftragsvolumen versprechen. Aus unserer Sicht war es daher notwendig und das
richtige Signal, weitere 50% der Anteile an der 10tacle studios Pte Ltd, Singapur, von
dem lokalen Management zu Gbernehmen. Als Gegenleistung fiir die Ubertragung der
Anteile durch den Verkéufer wurden diesem neue Aktien an der 10TACLE STUDIOS AG
gewahrt (Einbringung im Rahmen einer Sachkapitalerh6hung).

Im Juni 2007 konnten wir mit der Stormregion Szoftverfejlesztd Kft., Budapest, Ungarn
(STORMREGION) eines der erfahrensten und erfolgreichsten Entwicklungsstudios fur
Strategiespiele akquirieren. Durch Erwerb von 100% der Geschéaftsanteile haben wir Zu-
griff auf mehr als 100 erfahrene Entwickler sowie ein starkes Management-Team, welche
in der Vergangenheit mit hochwertigen Titeln bereits grol3e Verkaufserfolge erzielt haben.
Fir unser Unternehmen wurden erhebliche zusétzliche Entwicklungsressourcen erwor-
ben, die wir unseren Investoren anbieten kbnnen. Dartber hinaus erhalten wir Zugriff auf
eine zukunftsorientierte Entwicklungstechnologie und wertvolle IP-Rechte.

Ahnliche Ziele verfolgen wir auch mit der im August dieses Jahres beschlossenen Betei-
ligung an der CLIMAX Group aus Portsmouth, England (CLIMAX). Die von Karl Jeffery
bereits vor 15 Jahren gegrindete Gesellschaft verfugt Gber eine kaum zu Ubertreffende
Erfahrung in der Entwicklung von Spielen fir alle bekannten Plattformen. Zusatzlich ver-
sprechen wir uns von der Beteiligung und der damit verbundenen strategischen Part-
nerschaft einen sehr guten Zugang zu den Weltmarktfihrern im Bereich Distribution und
Publishing von Computer- und Videospielen. Auch hieraus erwarten wir ein enormes, wei-
teres Auftragspotenzial, das wir sowohl bei den uns vertrauten als auch neuen Investoren
platzieren konnen. CLIMAX konnte in 2006 einen Umsatz von 20 Mio. Euro erzielen und
gehort zusammen mit der 10TACLE STUDIOS AG zu den drei grof3ten unabhangigen
Spiele-Entwicklern in Europa. Die Zusammenarbeit mit CLIMAX wird die Marktstellung
unseres Unternehmens nachhaltig verfestigen. Auch bei der Umsetzung des MTV On-
line-Projektes versprechen wir uns hier eine fruchtbare Kooperation mit CLIMAX. Unser
vergleichsweise junges Team wird von den technischen und inhaltlichen Erfahrungen des
CLIMAX-Teams erheblich profitieren.
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Alle drei angesprochenen Beispiele zeigen unsere Fahigkeit, fokussiert und gleichzeitig
kontrolliert zu wachsen. Wir werden damit kurzfristig in Europa und Asien eine herausra-
gende Position unter den unabhangigen Entwicklungsstudios erreichen. Diese beruht auf
einer nachhaltigen Auftragslage sowie der breiten Streuung unvermeidbarer Risiken, die
unserem Geschéaft immanent sind. Der bisherige Verlauf des Jahres 2007 unterstreicht,
dass wir in struktureller Hinsicht wiederum erhebliche Schritte zur weiteren Steigerung
von Professionalitat und Effektivitat gemacht haben.

Wir danken lhnen flr das Vertrauen in die 10TACLE STUDIOS AG und hoffen, dass Sie

uns weiterhin verbunden bleiben.

Darmstadt, im August 2007

oA

Michele Pes
Vorstand
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Der 10TACLE STUDIOS AG Konzern

Geschéaftsmodell

Im Berichtszeitraum 1. Januar bis 30. Juni 2007 ergab sich in der 10TACLE STUDIOS AG
keine Anderung des bisherigen Geschaftsmodells. Der Konzern erbringt

- Dienstleistungen fur Dritte im Bereich Entwicklung und Vermarktung von Computer-
und Videospielen (Dienstleistungssegment),

- entwickelt und vermarktet Computer- und Videospiele auf eigenes wirtschaftliches
Risiko (Studiosegment) und

- erwirbt Computer- und Videospiele von Dritten zum Zwecke der Vermarktung
(Publishingsegment).

Das Dienstleistungssegment tragt dabei mit tiber 80% zum Gesamtumsatz des Konzerns
im ersten Halbjahr 2007 bei. Im Vergleichszeitraum des Vorjahres lag dieser Anteil bei
etwa 90%. Die Transformation zu einer gleichmafiigeren Verteilung der Konzernumsatze
auf alle drei Segmente wird weiter verfolgt.

Struktur des Konzerns — Veranderungen

Wie bereits in der Zwischenmitteilung zum 1. Quartal 2007 veréffentlicht, hat die
10TACLE STUDIOS AG 100% der Anteile an der 10tacle Madeira — comércio e servicos
de internet e entretenimento, Lda., Funchal, Madeira (Portugal), ibernommen. Die Ge-
sellschaft soll als Projektgesellschaft fir den Betrieb und die Vermarktung des Online-
Projekts ,MTV* dienen.

Mit Vertrag vom 04.06.2007 hat die 10TACLE STUDIOS AG 100% der Anteile der Storm-
region Szoftverfejlesztd Kft., Budapest, Ungarn (STORMREGION) Ubernommen. Es
wurde vereinbart, den Kaufpreis fur dieses — auf die Entwicklung von Strategiespielen
spezialisiertes Entwicklungsstudio — auf drei Teilzahlungen aufzuteilen sowie mitunter
vom Erreichen vordefinierter Ziele abhangig zu machen. STORMREGION vereint ca. 100
sehr erfahrene und hochbegabte Entwickler und erganzt den 10TACLE STUDIOS AG
Konzern nicht nur technisch, sondern auch inhaltlich optimal. Im Jahr 2007 wird STORM-
REGION ein Auftragsvolumen von insgesamt 10 Mio. Euro bearbeiten (davon bereits 5
Mio. Euro im ersten Halbjahr 2007).

Die 10Otacle studios Pte. Ltd. mit Sitz in Singapur hat im Berichtszeitraum vier
Tochtergesellschaften (jeweils 100%-ige Beteiligungen) gegrindet. Diese die-
nen als Projektgesellschaften fir das Dienstleistungssegment (Beauftragung durch
ASIA GAMES & MEDIA PRIVATE EQUITY FUND PTE. LTD.) sowie das MTV-Projekt
(YOUTORPIA Ltd., Singapur).

Die 10TACLE STUDIOS AG hat zudem die 10tacle studios vienna GmbH, Wien, Oster-
reich (10tacle vienna) gegriindet, die sich mit der Entwicklung von Spielen fur die MTV
Online-Welt beschéftigen wird. Die Griindung erfolgte am 07.05.2007 mit einem Stamm-
kapital von 35.000 Euro.



[ AT KONZERN-ZWISCHENLAGEBERICHT

T10TACLE STUDIOS AG

Operatives Geschaft des 10TACLE STUDIOS AG Konzerns

Wesentliche Projekte im Berichtszeitraum

In der Zwischenmitteilung zum 1. Quartal 2007 wurde schon auf den Vertrieb des PC-
Spieles ,\WARFRONT" sowie die Kooperation mit der VIACOM Gruppe zur Erstellung
und Vermarktung einer MTV Online-Welt eingegangen. Im Verlauf des 1. Halbjahres wur-
de das MTV-Projekt maf3geblich voran gebracht; die geografische Ausweitung der beste-
henden Lizenz wird vorbereitet.

Die 10tacle studios Pte. Ltd. Singapur konnte im Berichtszeitraum ein Auftragsvolumen
von insgesamt ca. 14 Mio. Euro in dem ASIA GAMES & MEDIA PRIVATE EQUITY FUND
PTE. LTD., Singapur platzieren. Beauftragt wurden die Titel

.Ready to Rumble 1lI“ auf der Plattform NINTENDO Wii,
- ,Boulder Dash” auf den Formaten NINTENDO DS und SONY PSP sowie
-, 7th Age” (Arbeitstitel) fur die Plattformen MICROSOFT Xbox 360 und SONY PS3.

Mit  der  Realisierung dieser  Titel wurden die Entwicklungsstudios
10TACLE MOBILE GmbH, Duisburg, STORMREGION, Budapest sowie der externe
Dienstleister AKI Corporation, Tokio, Japan beauftragt. AKI wird dabei als Unterbeauf-
tragter der Firma StereoMode SPRL aus Frankreich tatig.

Wesentliche Vertrage im Berichtszeitraum
Zu den wesentlichen Vertragen im Berichtszeitraum gehdren:

- Lizenzvertrag mit VIACOM Deutschland fur die Nutzung der Marke ,MTV* zur Ent-
wicklung und Vermarktung einer PC-Online-Welt vom 15.06.2007. Der Vertrag regelt
Fragen zu Markennutzung Lizenzgebihren sowie den redaktionellen Beitrag des
Vertragspartners bei der Umsetzung des Projektes. Die Lizenz lauft zunachst bis
zum Jahr 2011 (mit Verlangerungsoption bis 2013).

- Kaufvertrag tiber 100% der Geschéftsanteile an der STORMREGION vom 04.06.2007
mit dem oben geschilderten Inhalt.

- Auftragserteilung durch den ASIA GAMES & MEDIA PRIVATE EQUITY FUND
PTE. LTD. aus Singapur gegentuber den von der 10tacle studios Pte. Ltd., Sin-
gapur, gegrundeten Einzweckgesellschaften mit Datum vom 27.02.2007 bzw.
23.06.2007. Die Vertrage regeln die an keinen konkreten Erfolg gebundene Beauf-
tragung der Einzweckgesellschaften mit der Realisierung der oben genannten Ti-
tel, die spatere Verteilung der erzielten Erlose sowie die Zuordnung der Rechte an
den Entwicklungen. Neben den Ublichen Gewahrleistungsverpflichtungen hat die
10TACLE STUDIOS AG zu Gunsten des Auftraggebers Vertriebsgarantien tbernom-
men, wie sie hinsichtlich Art und Umfang schon in den vergangenen Jahren fur die
Projekte des Dienstleistungssegments zugesagt wurden.
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Wirtschaftliche Lage

Die wirtschaftliche Lage des 10TACLE STUDIOS AG Konzerns wurde im Berichts-
zeitraum wesentlich durch die bereits in der Zwischenmitteilung zum 1. Quartal
2007 dargestellte Barkapitalerhbhung aus genehmigtem Kapital beeinflusst. Der
10TACLE STUDIOS AG floss dartber Liquiditat in Hohe von 9,4 Mio. Euro zu.

Der Konzern ist weiterhin ausschlie3lich Uber Erlose und Eigenkapital refinanziert.
Fremd- oder Mezzaninekapital werden bisher nicht in Anspruch genommen. Die
langfristigen Verbindlichkeiten setzen sich ausschlie8lich aus latenten Steuern so-
wie Verbindlichkeiten aus Lizenz- und Anteilskaufvertrdgen (insbesondere betreffend
STORMREGION) zusammen.

Der Stand der Forderungen hat sich im Berichtszeitraum auf insgesamt 33 Mio. Euro
erhoht. Im ersten Halbjahr 2007 konnten nicht alle bereits zum 31.12.2006 bestehenden
Forderungen abgebaut werden. Dies ist ausschlie3lich auf formelle Grinde auf Seiten
der Schuldner zurtckzufihren und stellt aus Sicht der Unternehmensleitung kein Anzei-
chen fur deren fehlende Bonitat dar. Die Verzogerung der Zahlungen resultiert vielmehr
aus notwendigen Anpassungen auf Grund steuerlicher Rahmenbedingungen bei den
Schuldnern. Das Ausfallrisiko (siehe hierzu auch den Risikobericht) schatzt die Unterneh-
mensleitung als sehr gering ein. Mit der Ruckfuihrung der Alt-Forderungen wird nunmehr
im 2. Halbjahr 2007 gerechnet.

Der durch die Konzernfunktionen bedingte, operative Verlust der Muttergesellschaft konn-
te im Vergleich zum Vorjahreszeitraum um ca. 20% verringert werden und betrug zum
30.06.2007 ./. 4,1 Mio. Euro). Im Konzern wurde das EBIT im Vergleich zum Vorjahres-
zeitraum um mehr als 30% gesteigert und belief sich zum 30.06.2007 auf 3,37 Mio. Euro.
Der Konzernumsatz lag am Ende des Berichtszeitraumes bei 19,4 Mio. Euro (Vorjahr
12,7 Mio. Euro zum Halbjahr).

Struktur der Muttergesellschaft

Organe

Anlasslich der Jahreshauptversammlung der 10TACLE STUDIOS AG am 19.06.2007
wurde Herr Dr. Rainer Marquart, Mannheim, zum neuen Mitglied des Aufsichtsrates der
Gesellschaft gewahlt. Herr Paul Bauer-Schlichtegroll hatte sein Mandat als Mitglied des
Aufsichtsrates zuvor aus personlichen Grinden niedergelegt. Darlber hinaus ergaben
sich keine Anderungen in der Zusammensetzung der Organe der Gesellschaft.

Satzung

Die Hauptversammlung der Aktionare hat zudem am 19.06.2007 die Anderung der Sat-
zung der Gesellschaft beschlossen. Dabei wurde insbesondere Genehmigtes Kapital von
bis zu 3.073.775 Euro sowie ein Bedingtes Kapital von bis zu 2.684.750 Euro geschaf-
fen. Der Vorstand wurde erméchtigt, dieses mit Zustimmung des Aufsichtsrates bis zum
31.05.2012 auszulben.
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Kurzfristige Entwicklung

Chancen der kunftigen Entwicklung

Im Zusammenhang mit dem geschilderten Erwerb von 100% der Geschéftsanteile der
STORMREGION, sowie der Umsetzung des MTV-Projekts hat die Gesellschaft ihre Fi-
nanzplanung Uberarbeitet und anlésslich der Hauptversammlung am 19.06.2007 eine
Prognose fur das Geschaftsjahr 2007 abgegeben. Demnach werden nunmehr ein Um-
satz von ca. 52 Mio. Euro und ein EBIT in Hohe von etwa 9,3 Mio. Euro erwartet.

Das Unternehmen geht, auf Grund der Beauftragung durch den Medienfonds aus Sin-
gapur von einer optimalen Auslastung der Entwicklungskapazitaten des Konzerns aus.
Zudem soll im zweiten Halbjahr 2007 fir vier weitere Titel der Vertrieb aufgenommen
werden: ,Jack Keane®, ,Boulder Dash®, ,Happy Hippos" und ,Panzer Tactics“. Diese sol-
len zu einer weiteren Verbesserung des operativen Ergebnisses in der Muttergesellschaft
beitragen.

Risiko-Zwischenbericht

Im Vergleich zum Lagebericht fur das Geschéftsjahr 2006 haben sich keine neuen Ri-
siken fir den 10TACLE STUDIOS AG Konzern ergeben. Eingetretene Verzdgerungen in
der Entwicklung einzelner Projekte bewegen sich im branchentblichen Rahmen und ha-
ben ihre Ursache in den erst seit kurzem veréffentlichten Anforderungen der Spielekon-
solen der neuesten Generation (,Next Gen®). Aus Sicht der Unternehmensleitung wirken
sich diese Verzogerungen nicht auf das zukinftige Ergebnis des Konzerns aus.

Der bereits dargelegte Sachverhalt betreffend die Reduzierung bestehender Forderungen
gegen Auftraggeber im Rahmen des Dienstleistungssegments wirkt sich im Geschéftsjahr
2007 auf die Liquiditat des Unternehmens aus. Ein daruber hinaus gehender Schaden
oder das Risiko eines Ausfalls einzelner Forderungen sieht die Unternehmensleitung der-
zeit nicht. Die Verzdgerungen wurden durch die Optimierung der Investmentstruktur auf
Seiten der Auftraggeber bedingt und jeweils mit der Unternehmensleitung abgestimmt. Im
3. und 4. Quartal wird mit einer erheblichen Reduzierung der Forderungen gerechnet.

Nachtragsbericht

Mit Einbringungsvertrag vom 06.08.2007 hat sich die Firma IDD Interactive Digital
Dreams Ltd., Singapur verpflichtet, ihren Anteil von 50% an der 10tacle studios Pte. Ltd.,
Singapur, in die 10TACLE STUDIOS AG einzubringen. Im Gegenzug erhéalt die Einbrin-
gende 260.000 Aktien einer am 06.08.2007 durch den Vorstand mit Zustimmung des Auf-
sichtsrates beschlossenen Sachkapitalerh6hung. Diese MalRnahme soll das lokale Ma-
nagement starker an den Konzern binden und der enormen Bedeutung des asiatischen
Marktes sowie des dortigen Umfelds fur die weitere Entwicklung des Konzerns Rechnung
tragen.
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Ebenfalls am 06.08.2007 hat der Vorstand mit Zustimmung des Aufsichtsrates ent-
schieden, zunachst 29% der Geschéftsanteile an der CLIMAX GROUP Ltd., Ports-
mouth, England zu Gbernehmen. Die Akquisition ist Bestandteil einer weitreichenden,
strategischen Kooperation der Unternehmen in ausgewéhlten Bereichen der Entwick-
lung und Vermarktung von Computer- und Videospielen. Die CLIMAX Group erzielte
im Geschéftsjahr 2006 einen Umsatz von etwa 20 Mio. Euro und soll mit ihrer Erfah-
rung und ihren Ressourcen weiteres Potenzial fir das Dienstleistungssegment des
10TACLE STUDIOS AG Konzerns generieren. Die Unternehmensleitung sieht das poten-
zielle, erweiterte Auftragsvolumen durch diese Maflinahme bei etwa 30 Mio. Euro in den
Jahren 2007 und 2008. Die Akquisition weiterer Anteile an der Gesellschaft ist beabsichtigt.
Der 10TACLE STUDIOS AG Konzern baut damit seine Stellung als gréf3ter, unabhan-
giger Entwickler von Computer- und Videospielen in Europa weiter aus.

Ausblick 2. Halbjahr 2007

Im zweiten Halbjahr 2007 wird mit dem Abschluss neuer Auftrage durch Investoren ge-
rechnet; insbesondere mit einer weiteren Beauftragung des MTV-Online-Projektes, was
eine erhebliche Ausweitung des Content-Angebots erlauben wird. Zudem werden vier
weitere Titel den Vertrieb aufnehmen, die bereits im Vorfeld erfolgreich bei internationalen
Distributoren platziert wurden. Im Zusammenhang mit der Vorstellung eines neuen Fahr-
zeuges wird die 10TACLE STUDIOS AG eine Kooperation mit dem Automobilhersteller
BMW aus Minchen umsetzen und sich damit im stark wachsenden Markt fir Online- und
In-Game-Advertising positionieren. Das Engagement in Asien soll durch Akquisitionen
von spezialisierten Mitbewerbern im zweiten Halbjahr weiter ausgebaut werden.

Die Unternehmensleitung ist sich sicher, die fur 2007 gesetzten Ziele zu erreichen.

10
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KONZERNGEWINN- UND VERLUSTRECHNUNG vom 01.01.2007 bis 30.06.2007

10TACLE STUDIOS AG
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Umsatzerlose
Sonstige betriebliche Ertrage

Veranderung des Bestands an fertigen und unfertigen Erzeugnissen
Andere aktivierte Eigenleistungen

Roh-, Hilfs- und Betriebsstoffe und Waren
Personalaufwand

Abschreibungen

Sonstige betriebliche Aufwendungen
Betriebsergebnis

Finanzierungsaufwendungen

Anteiliger Verlust aus assoziierten Unternehmen
Sonstige Finanzertrage

Gewinn vor Steuern

Ertragsteuern

Gewinn aus der gewdhnlichen Geschéaftstatigkeit nach Steuern

Jahresiiberschuss vor Minderheitsanteilen

Minderheitsanteile am Jahresiiberschuss

Jahresuberschuss

1. Hj. 2007
Euro

19.323.454,38
291.874,75

646.451,10
4.002.178,61

8.891.389,92
5.072.088,94
2.318.446,26
4.611.847,28
3.370.186,44
100.320,32
104,17-
251.987,37
3.521.749,32
1.366.398,45
2.155.350,87
2.155.350,87
249.180,69

1.906.170,18

KONZERNGEWINN- UND VERLUSTRECHNUNG

1. Hj. 2006
Euro

12.706.858,04
813.637,07

0,00
1.169.209,03

5.062.262,21
3.754.971,55
599.426,67
2.967.360,10
2.305.683,61
290.276,54
0,00
76.600,14
2.092.007,21
632.573,21
1.459.434,00
1.459.434,00
527.143,00

932.291,00
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KONZERN-ZWISCHENBILANZ

Konzern-Zwischenbilanz

10TACLE STUDIOS AG

30. Juni 2007
AKTIVA PASSIVA
30.06.2007 31.12.2006 30.06.2007 31.12.2006
Euro Euro Euro Euro
Langfristiges Vermogen Eigenkapital
Immaterielle Vermégenswerte Gezeichnetes Kapital 6.147.550,00 5.049.851,00
Selbsterstellte immaterielle Vermdgenswerte 11.321.913,37 7.228.151,56 Kapitalricklage 29.574.406,74 21.601.584,39
Sonstige immaterielle Vermégenswerte 10.901.370.60 7.882.499.62 Sonstige Riicklagen
22.223.283,97 15.110.651,18 Gewinnriicklagen 5.703.721,43 3.797.551,25
Sachanlagevermégen 1.639.952,84 115.120,45 Umrechnungsriicklage 25.398,42 217167
Finanzanlagen 1.539.895,83 180.000,00 3.799.722,92
Sonstige langfristige Forderungen 321.206,18 18.328,43
Latente Steuern 3.255.807,12 2.687.112,97 Eigenkapital vor Minderheiten 41.451.076,59 30.451.158,31
Langfristiges Vermdgen, gesamt 28.980.145,94 19.149.213,03 Minderheitsanteile am Eigenkapital 781.837,66 532.656,97
Kurzfristiges Vermégen
Wertpapiere 66.246,69 1.031.297,89 Eigenkapital, gesamt 42.232.914,25 30.983.815,28
Vorréte 995.582,20 27.430,75 o .
Forderungen aus Lieferungen und Leistungen 33.250.367.36  23.044.920,29 Langfristiges Fremdkapital
Steuerforderungen 295.603,42 104.467,76 L N
Sonstige kurzfristige Forderungen 4.850.496,17 6.157.690,45 I;:g:;;'&i;zﬁ;?:g‘ilh:rbsiﬁzﬁ::dheknenen 2 ;‘;gééggg zéggiggg
Zahlungsmittel und Zahlungsmittelaquivalente 6.115.989,76 11.309.329,35 Latente Steuern 6‘115.502’44 4901'341’77
Sonstiges kurzfristiges Vermégen 14.793,46 314.870,40 T R
Kurzfristiges Vermdgen, gesamt 45.589.079,06 40.990.006,89 Langfristiges Fremdkapital, gesamt 8.466.041,45 5.170.324,31
Kurzfristiges Fremdkapital
Sonstige kurzfristige Riickstellungen 14.653.827,89 14.802.757,68
Steuerschulden 267.017,93 62.624,74
Kurzfristige verzinsliche Schulden 422.684,00 75.868,82
Kurzfristiger Teil der verzinslichen Schulden 23.634,74 0,00
Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 5.509.141,89 4.385.360,34
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Summe Vermégen

74.569.225,00

61.139.219,92

Sonstige kurzfristige Verbindlichkeiten

Kurzfristiges Fremdkapital, gesamt

Summe Eigen- und Fremdkapital

2.993.962,85

23.870.269,30

5.658.468,75

24.985.080,33

74.569.225,00

61.139.219,92
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T10TACLE STUDIOS AG

10TACLE STUDIOS AG, Darmstadt
Kapitalflussrechnung vom 1. Januar bis 30. Juni 2007

Konzern-Kapitalflussrechnung nach IFRS zum 30. Juni 2007

01.01.2007 - 01.01.2006 -
30.06.2007 30.06.2006
Anhang
Tz. TEUR TEUR

Jahresergebnis 1.906 932
+ Abschreibungen auf Gegensténde des Anlagevermogens 6. 2.318 599
- Zuschreibungen auf Gegenstéande des Anlagevermégens 0 0
+/- sonstige zahlungsunwirksame Aufwendungen/Ertréage 45 0
+/- Zunahme/Abnahme der Ruckstellungen inkl. latente Steuern 9. 1.065 4.266
-/+ Gewinn/Verlust aus dem Abgang von Gegenstéanden des

Anlagevermdégens 0 0
-/+ Zunahme/Abnahme der Vorréte, der Forderungen aus aus Lieferungen und

Leistungen sowie anderer Aktiva, die nicht der Investitions- oder

Finanzierungstéatigkeit zuzuordnen sind inkl. Latenter Steuern 7. -10.629 -8.591
+/- Zunahme/Abnahme der Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen

sowie anderer Passiva, die nicht der Investitions- oder Finanzierungstatigkeit

zuzuordnen sind 1.116 -2.411
Cashflow aus der laufenden Geschéftstatigkeit -4.178 -5.205
-[+  Auszahlungen/Einzahlungen  fir Investitionen/Abgange in  das

Sachanlagevermégen/immaterielle Anlagevermogen 5. -9.918 -2.130
-[+  Auszahlungen/Einzahlungen  fir  den Investition/Verkauf ~ von

Finanzanlagevermdgen -1.360 25
Cashflow aus der Investitionstétigkeit -11.278 -2.105
-/+ Verkauf/Ankauf von Wertpapieren der Umlaufvermdgens 0 -1.165
- Ausschittungen an die Anteilseigner 0 0
+ Kapitalerh6hungen 8. 9.025 13.296
+/- Erh6hung/Verminderung der Wahrungsumrechnungsriicklage 23 -2
Cashflow aus der Finanzierungstétigkeit 9.049 12.129
Veréanderung des Ausgleichspostens fur Anteile anderer Gesellschafter 249 532
Zahlungswirksame Veranderung des Finanzmittelbestands -5.193 5.351
Finanzmittelbestand am Anfang der Periode 11.309 7.121
Finanzmittelbestand am Ende der Periode 6.116 12.472
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[ AT ANHANG / NOTES

T10TACLE STUDIOS AG

Ausgewahlte erlauternde Anhangangaben zum Konzern-Halbjahresfinanzbericht

Allgemeine Angaben, Konsolidierungskreis und Konsolidierungsmethoden
1. Konzernabschluss nach International Financial Reporting Standards (IFRS)

Der Konzern-Halbjahresfinanzbericht der 10TACLE STUDIOS AG, Goebelstrale 21,
64293 Darmstadt (nachfolgend ,10TACLE AG" oder ,Gesellschaft® genannt) zum
30. Juni 2007 wurde wie auch der Konzernabschluss zum 31. Dezember 2006 nach
Maf3gabe der Vorschriften des International Accounting Standards Board (IASB) aufge-
stellt. Die in den Anhangangaben/Notes im Konzernabschluss zum 31. Dezember 2006
gemachten Erlauterungen gelten fir den vorliegenden Konzern-Halbjahresfinanzbericht
entsprechend.

Entsprechend 315a Abs. 3i. V. m. Abs. 1 Handelsgesetzbuch (HGB) wurden die dort auf-
gefuhrten Vorschriften des HGB, soweit einschlagig, zusatzlich beachtet.

Der Konzern-Halbjahresfinanzbericht der Gesellschaft wurde in Ubereinstimmung mit
den vom International Accounting Standards Board (IASB) verabschiedeten und vero6f-
fentlichten International Financial Reporting Standards (IFRS) und International Accoun-
ting Standards (IAS) sowie unter Beriicksichtigung samtlicher Interpretationen erstellt.
Insbesondere die Regelung des IAS 34 fand Berticksichtigung.

Die Anforderungen der angewandten Vorschriften wurden vollstandig erfullt und fihren
zur Vermittlung eines den tatséchlichen Verhaltnissen entsprechenden Bildes der Vermo-
gens-, Finanz- und Ertragslage des Konzerns.

2. Konzernverhaltnisse, Verdnderungen im Konsolidierungskreis

Der Konsolidierungskreis erweiterte sich um folgende Neugriindungen und Erwerbe wah-
rend des ersten Halbjahres:

Zum 31.01.2007 wurden die Gesellschaften Game Studio 1 Pte. Ltd.,
Game Studio 2 Pte. Ltd. und Game Studio 3 Pte. Ltd. mit einem Kapital in Hohe von
jeweils Singapur-Dollar (S$) 2,00 gegrindet. Es handelt sich hierbei um sogenannte
Einzweckgesellschaften zur Projektfinanzierung. Ebenso wurde zum 31.01.2007 die
Youtopia Pte. Ltd. mit einem Kapital in Hohe von S$ 2,00 gegriindet. Die Anteile an den
betreffenden Gesellschaften wurden zu 100% von der 10tacle studios Pte. Ltd., Singa-
pur, als Muttergesellschaft Gbernommen. Die Anteile an der 10tacle studios Pte. Ltd.,
Singapur werden zu 51% von der 10TACLE STUDIOS AG gehalten. Die Konsolidierung
der betreffenden Gesellschaften erfolgt zunachst auf deren Muttergesellschaft, deren
konsolidierte Bilanz und Gewinn- und Verlustrechnung sodann in den Konzernabschluss
einbezogen wird (Kettenkonsolidierung).
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Zum 09. Mai 2007 wurden samtliche Geschaftsanteile an der 10tacle Madeira — comércio
e servicos de internet e entretenimento, Lda. Funchal, Madeira (Portugal), einer Vor-
ratsgesellschaft, erworben. Uber die Gesellschaft soll eine Online-Welt (,MTV*) betrie-
ben werden. Die Anschaffungskosten betrugen einschlie3lich Nebenkosten 25.000 Euro.
Die im Rahmen der erstmaligen Konsolidierung nach IFRS 3.36 anzusetzenden beizule-
genden Zeitwerte der Vermogenswerte sowie der Schulden entsprachen den Buchwerten
und betrugen jeweils 6.000 Euro. Es ergab sich ein Goodwill in H6he von 25.000 Euro.

Zum 7. Mai 2007 wurde die 10tacle studios vienna GmbH, Wien, Osterreich
(10tacle vienna) mit einem Kapital in Hohe von 35.000 Euro gegrindet. Die Geschéaftsan-
teile an der 10tacle vienna werden zu 100% von der 10TACLE STUDIOS AG gehalten.

Zum 4. Juni 2007 wurden 100% der Geschéaftsanteile an  der
Stormregion Szoftverfejleszto Kft., Budapest, Ungarn (STORMREGION) einem der grof3-
ten unabh&ngigen Spieleentwickler Ungarns erworben. Die Anschaffungskosten betrugen
insgesamt 4,036 Mio. Euro und sind vollstandig in Geld zu entrichten. Zum Zeitpunkt der
Erstkonsolidierung wies der Zwischenabschluss der Stormregion nach IFRS langfristige
Vermdgenswerte in Hohe von 1,396 Mio. Euro, kurzfristige Vermégenswerte in Hohe von
1,105 Mio. Euro, langfristige Schulden in Hohe von 4.000 Euro und kurzfristige Schulden
in Ho6he von 1,834 Mio. Euro aus. Die im Rahmen der erstmaligen Konsolidierung nach
IFRS 3.36 anzusetzenden beizulegenden Zeitwerte betrugen bzgl.

- der langfristigen Vermdgenswerte 1,448 Mio. Euro
- der kurzfristige Vermoégenswerte 1,105 Mio. Euro
- der langfristigen Schulden 4.000 Euro

- kurzfristigen Schulden 2,326 Mio. Euro.

Zudem ergab sich aus der Konsolidierung ein Goodwill in H6he von

3,920 Mio. Euro, der im Wesentlichen das Know How der Gesellschaft im Bereich Ent-
wicklung von Spiele-Content sowie Technologien reprasentiert. Der Beitrag des Unter-
nehmens zum Konzernzwischenergebnis vor Steuern seit dem Erstkonsolidierungszeit-
punkt war aufgrund der Kiirze des Zeitraumes von untergeordneter Bedeutung.

Zum 23.03.2007 wurden 50% der Geschéftsanteile an der CDV Online GmbH, Bruchsal,
und damit ein maf3geblicher Einfluss auf die betreffende Gesellschaft erworben, so dass
die Bertcksichtigung der Beteiligung nach der ,equity-Methode* gemaf I1AS 28 erfolgt.
Die Anschaffungskosten betrugen einschlief3lich Nebenkosten 1,360 Mio. Euro. Mit dem
Erwerb wurde ein Joint Venture mit der CDV Entertainment AG, die ebenfalls Giber 50%
der Geschaftsanteile verfiigt, bzgl. der Verwertung von Massive Multiplayer Online Ga-
ming- (MMOG) Lizenzen begrindet. Die CDV Online GmbH verfiigt Gber ein Stamm-
kapital in Hohe von 25.000 Euro. Die Uber das anteilige Stammkapital hinausgehenden
Anschaffungskosten reprasentieren den hélftigen beizulegenden Zeitwert der MMOG-
Lizenzen zum Erwerbszeitpunkt.

Aufgrund der vorstehend genannten Anderungen im Konsolidierungskreis ergab sich kei-
ne Notwendigkeit zur Anderungen der Vorjahreswerte.

Mit Ausnahme der Beteiligung an der CDV Online GmbH wurden samtliche einbezo-
genen Tochterunternehmen gemalf IAS 27 voll konsolidiert.
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3. Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden

Bei der Erstellung des Konzern-Halbjahresfinanzberichtes zum 30. Juni 2007 wurden
dieselben Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden sowie Berechnungsmethoden an-
gewandt wie im Konzernabschluss zum 31. Dezember 2006 sowie dem entsprechenden
Vorjahreszeitraum (1. Januar 2006 bis 30. Juni 2006). Die diesbezlglichen Erlauterungen
im Konzernabschluss zum 31. Dezember 2006 gelten daher entsprechend.

4. Wesentliche Ermessensentscheidungen und Schatzungen

Die Erstellung eines Konzernabschlusses bzw. Konzern-Halbjahresfinanzberichtes
nach IFRS erfordert Annahmen und Einschatzungen bestimmter Sachverhalte seitens
des Managements, die Auswirkungen auf die im jeweiligen Abschluss ausgewiesenen
Vermdgenswerte, Schulden, Ertrage und Aufwendungen sowie auf nicht ausgewiesene
Eventualverbindlichkeiten haben kénnen. Die tatséchlichen Ergebnisse kdnnen hiervon
abweichen. Derartige Annahmen und Ermessentscheidungen betreffen vorliegend die
Nichteinbeziehung von Zweckgesellschaften im mehrheitlichen Anteilsbesitz mangels
Bestehen eines Control-Verhaltnisses, die Bewertung immaterieller und materieller Ver-
maogenswerte einschlie3lich der Bestimmung ihrer Nutzungsdauern, die Bewertung von
langfristigen Fertigungsauftragen im Rahmen der Percentage-of-Completion-Methode,
die Bemessung von Rickstellungen, insbesondere fiir Produktionskosten und Produkti-
onsdienstleistungen, die aktiven latenten Steuern auf steuerliche Verlustvortrage, sowie
die Wahrscheinlichkeit der Inanspruchnahme aus Eventualverbindlichkeiten. Wesent-
liche Anderungen derartiger Annahmen und Schéatzungen fir diesen Konzern-Halbjah-
resfinanzberichtes zum 30. Juni 2007 haben sich nicht ergeben.

5. Selbsterstellte immaterielle Vermdgensgegenstande

Wahrend des ersten Halbjahres betrugen die Investitionen in selbsterstellte immaterielle
Vermdgenswerte 4,8 Mio. Euro. Diese betrafen mit 3,13 Mio. Euro Investitionen in Tech-
nologien, wie die Middleware ,,NeoReality* und mit 1,67 Mio. Euro Herstellungskosten flr
eigene Titel zum Ausbau des Studiosegmentes.

6. AuBerplanmalige Abschreibungen

Auf den in den immateriellen Vermdgenswerten ausgewiesenen Spieletitel ,War Front*
wurde einen auf3erplanmafiige Abschreibung in Hohe von 550.000 Euro auf den als ,va-
lue in use® berechneten beizulegenden Wert gem. IAS 36.6 vorgenommen.

7. Forderungen aus Lieferungen und Leistungen

Der Bestand der Forderungen aus Lieferungen und Leistungen hat sich zum Stichtag
infolge neuer Projekte erhdht, die durch den ASIA GAMES & MEDIA PRIVATE EQUITY
FUND PTE. LTD. (Asian Games Fund) beauftragt wurden. Planmafig werden nahezu die
gesamten Forderungen aus Lieferungen und Leistungen zum 30. Juni 2007 wahren des
dritten Quartals 2007 bzw. Anfang des vierten Quartals beglichen werden. Der voriber-
gehende Anstieg bei den Forderungen wirkte mindernd auf den Finanzmittelbestand.
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8. Eigenkapitalveranderungen

Das gezeichnete Kapital ist mit dem Nennbetrag bilanziert. Es betragt 6.147.550 Euro
(zum 31.12.2006: 5.049.851 Euro) und ist eingeteilt in 6.147.550 auf den Inhaber lau-
tender Sttickaktien im rechnerischen Nennbetrag von 1,00 Euro je Aktie. Das Grundkapi-
tal war zum Stichtag in voller Hohe einbezabhilt.

Mit Beschluss des Vorstandes der 10TACLE STUDIOS AG zur Durchfihrung einer Bar-
kapitalerhhung unter Ausschluss der Bezugsrechte der Aktiondre vom 18. Dezember
2006 wurde das gezeichnete Kapital von 5.049.851 Euro um 427.170 Euro durch Ausga-
be von 427.170 neuer Inhaber-Stlickaktien aus genehmigten Kapital auf 5.477.021 Euro
erhoht. Der Ausgabebetrag fur die neuen Aktien betrug je 10,61 Euro. Die Eintragung der
Kapitalerh6hung im Handelsregister erfolgte am 31. Januar 2007.

Mit Beschliissen von Aufsichtsrat und Vorstand vom 10. April 2007 wurde das Kapital von
nominal 5.477.021 Euro um nominal 670.529 Euro auf 6.147.550 Euro durch Ausgabe
neuer Aktien erhoht. Der Ausgabebetrag fur die neuen Aktien betrug je 14,00 Euro. Die
Eintragung der Kapitalerh6hung im Handelsregister erfolgte am 24. Mai 2007.

Die Kapitalriicklage entwickelte sich wie folgt:

Agio aus der Sonstige
Aktienausgabe Zuzahlungen Ubrige Gesamt
TEUR TEUR TEUR TEUR

Stand 01.01.2005/
Stand 31.12.2005 8.914 528 -262 9.180
Kapitalerhéhung vom 23.02.2006 4.398 0 -184 4214
Kapitalerhéhung aus
Gesellschaftsmitteln -3.987 0 0 -3.987
Kapitalerhéhung vom 20.06.2006 8.365 0 -568 7.797
Stand 30.06.2006 17.690 528 -1.014 17.204
Aktienbasierte Vergttungen 0 0 45 45
Stand 31.12.2006 17.690 0 528 -969 0 17.249
Kapitalerhéhung vom
18.12.2006/31.01.2007 4.105 2 -181 3.926
Kapitalerhéhung vom 10.04.2007 8.716 0 -362 8.354
Aktienbasierte Vergutungen 0 0 45 45
Stand 30.06.2007 30.511 530 -1.467 29.574

Die uUbrigen Veranderungen der Kapitalriicklage betreffen Finanzvermittlungskosten, die
direkt von der Kapitalriicklage in Abzug gebracht wurden. Hinsichtlich der Konzerneigen-
kapitalveranderung verweisen wir auf die Eigenkapitalveranderungsrechnung.
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9. Ruckstellungen

Stand Zufiih- Ver- Auf- Stand
01.01.07 rung brauch I6sung 30.06.07

TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR

Ruckstellungen flr

Produktions- und Lizenzkosten 9.864 8.713 7.754 0 10.823
Produktionsdienstleistungen 1.860 641 1.003 0 1.498
Herstellungskostenreserve 1.005 0 0 0 1.005
Gewabhrleistungen 318 357 0 252 423
ausstehende Rechnungen 812 189 662 27 312
Abschluss-/Prifungskosten 159 77 155 4 77
Marketingkosten 215 111 309 0 17
sonstige 569 270 323 17 499
14.802 10.358 10.206 300 14.654

Die Zufuihrungen zu den Produktionskostenrickstellungen und den Produktionsdienstlei-
stungsrickstellungen betreffen noch zu erbringende Produktions- und Dienstleistungsauf-
wendungen fur die Herstellung von drei beauftragten Projekten durch den Asian Games
Fund.

10. Segmentberichterstattung

a) 1. Januar bis 30. Juni 2007

Umsatzerlose gesamt 26.832 1.015 1.759 -10.283 19.323
Intersegmentumsatze 9.438 767 78 10.282
Umsatzerlose extern 17.394 248 1.681 19.323
Deutschland 1.663 129 1.071 2.863
Belgien 0 0 0 0
Slovakei 1.001 0 0 1.001
England 902 0 193 1.095
Asien 13.849 0 18 13.867
Ubrige inkl. USA 0 43 399 442
Abschreibungen 574 273 982 489 2.318
Nicht zahlungswirksame

Aufwendungen 12.628 0 0 1.007 13.635
Segmentergebnis 11.396 669 776 -9.471 3.370
Finanzergebnis 152
Ergebnis vor Steuern 3.522
Steuern -1.366
Konzern-Jahresergebnis 2.155
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b) 1. Januar bis 30. Juni 2006

ANHANG / NOTES

Eliminierung/

Segmentinformationen Dienstleistungs- Publishing- nicht
01.01. bis 30.06.2006 segment Studiosegment segment zugeordnete Konzern

TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR
Umsatzerlose gesamt 14.545 932 167 -2.937 12.707
Intersegmentumsatze 2.318 618 1 2.937
Umsatzerlose extern 12.227 314 166 12.707
Deutschland 9.346 202 0 9.549
Belgien 176 21 0 197
Slovakei 755 0 0 755
England 1.347 0 14 1.361
Asien 285 0 9 293
Ubrige inkl. USA 319 91 143 553
Abschreibungen 146 58 393 -28 569
Nicht zahlungswirksame
Aufwendungen 8.014 0 0 1.789 9.803
Segmentergebnis 6.232 874 -227 -4.545 2.335
Finanzergebnis -214
Ergebnis vor Steuern 2.121

Steuern
Konzern-Jahresergebnis

-633
1.489

11. Ergebnis je Aktie (EPS)

Das unverwasserte Ergebnis je Aktie (EPS) zum 30.06.2007 betragt 0,33 Euro. Dieses
wurde berechnet, indem der Quotient aus dem den Eigenkapitalgebern zustehenden Ge-
winn (nach Gewinnanteilen der Minderheitsgesellschafter), und der durchschnittlichen
Anzahl von ausstehenden Aktien des Geschaftsjahres gebildet wird (IAS 33.10).

Bei der Bestimmung der im Geschaftsjahr 2007 (erstes Halbjahr) ausstehenden Aktien
wurde die am 10.04.2007 beschlossene Barkapitalerhéhung taggenau mit dem Zeitpunkt
der Falligkeit der Einzahlung (03.05.2007) bertcksichtigt und daraus der gewichtete
Durchschnitt der ausstehenden Aktien des ersten Halbjahres 2007 berechnet.

Der Vorstand bzw. der Aufsichtsrat der Gesellschaft hat mit Datum vom 01.07.2006 ins-
gesamt 80.500 Aktienoptionsrechte an Mitarbeiter der Gesellschaft und mit ihr verbun-
dener Unternehmen, an Geschaftsfihrungsmitglieder verbundener Unternehmen und an
den Vorstand der Gesellschaft ausgegeben. Bis zum 30.06.2007 sind bereits 7.000 Akti-
enoptionsrechte durch das Ausscheiden von Mitarbeitern der Gesellschaft verfallen. Die
Aktienoptionsrechte sind samtliche noch nicht ausgetibt. Der durchschnittliche Borsen-
kurs zwischen dem 01.01. und 30.06.2007 von 13,50 Euro lag Uber dem Bezugspreis der
Aktien aus Aktienoptionen von 11,60 Euro, so dass insgesamt weitere 139.650 potentielle
Aktien zur Berechnung des verwasserten Ergebnisses je Aktie zu bertcksichtigen waren.
Das verwasserte Ergebnis je Aktie zum 30.06.2007 betragt 0,33 Euro. Weitere Sach-
verhalte, die zu einer Verwasserung des Ergebnisses je Aktie der in diesem Abschluss
dargestellten Perioden gefuhrt hatten, lagen nicht vor.
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Ergebnis je Aktie (EPS) 1. Halbjahr 2007

01.01.2007 5.477.021 3.691.694
03.05.2007 Barkapitalerhdhung 122 5.477.021 670.529 6.147.550 2.003.898
31.12.2006 59

Verwassertes EPS

Ausgabepreis (Bezugspreis) in EUR 11,60

Bezugszeitpunkt Aktienoption 01.07.2006

Durchschnittlicher Bérsenkurs zwischen

01.01. - 30.06.2007 in EUR 13,50

Potentielle Aktien aus nicht ausgetbten C 73.500

Bereinigung der Nennergrof3e

zu beriicksichtigende potentielle Aktien 139.650
gewichtete Aktien 5.695.592

Ergebnis je Aktie (EPS) 1. Halbjahr 2006

01.01.2006 3.890.370 1.891.451
30.03.2006 Barkapitalerhdhung 88 3.890.370 381.330 4.271.700 920.422
08.05.2006 Kapitalerhthung aus

Gesellschaftsmitteln 39 4.271.700 0 4.271.700 1.038.424
21.06.2006 BarKapitalerhhung 44 4.271.700 778.151 5.049.851 278.997
30.06.2006 10

12. Sonstige Haftungsverhaltnisse:

Haftungsverhéltnisse des Konzern in Form von Verbindlichkeiten aus Gewaébhrlei-
stungsvertrdgen wegen von der 10TACLE STUDIOS AG einzelnen Fonds gegenu-
ber ausgesprochener Mindestabnahmegarantien bestehen zum 30. Juni 2007 i.H.v.
36,381 Mio. Euro (zum Halbjahr 2006: 26,422 Mio. Euro).

Bezuglich der von der einzelnen von der 10TACLE STUDIOS AG zu Ubernehmenden
Minimumgarantien drohen aufgrund der bisher fertig gestellten Fondsspiele sowie des
bisherigen Geschaftsverlaufs, der zugrunde liegenden Planungsrechnungen und der der-
zeitigen Verhandlungen mit Distributoren keine Inanspruchnahme.
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13. Arbeitnehmer / Mitarbeiter

Am 30. Juni 2007 waren 343 Arbeitnehmer im Konzern beschatftigt. Die durchschnittliche
Anzahl der Arbeitnehmer des 10TACLE STUDIOS AG-Konzerns betrug zum 30 Juni 2007
310. Am 30. Juni 2007 waren insgesamt 444 Mitarbeiter im Konzern beschaftigt.

14. Wesentliche Ereignisse nach Abschluss der Berichtsperiode

Mit Einbringungsvertrag vom 6. August 2007 wurden samtliche noch ausstehenden An-
teile an der Tochtergesellschaft 10tacle studios Pte. Ltd., Singapur erworben. Der Erwerb
erfolgte gegen Ausgabe eigener, junger Aktien aus einer Kapitalerhbhung gegen Sach-
einlage aufgrund Beschlusses des Vorstandes und des Aufsichtsrates vom 6. August
2007. Damit betragt die Beteiligung an der 10tacle studios Pte. Ltd., Singapur, nunmehr
100%.

Darmstadt, den 23.08.2007

ot

Kﬂichele Pes
Vorstand
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Bescheinigung nach priaferischer Durchsicht zum Zwischenabschluss der
10TACLE STUDIOS AG per 30. Juni 2007

Bescheinigung nach priferischer Durchsicht
an die 10TACLE STUDIOS AG, Darmstadt

Wir haben den Zwischenabschluss (bestehend aus Konzernbilanz, Konzerngewinn- und
Verlustrechnung, Eigenkapitalveranderungsrechnung, Kapitalflussrechung, Anhang und
Lagebericht) der 10TACLE STUDIOS AG fiur den Zeitraum vom 01. Januar 2007 bis
zum 30. Juni 2007 einer pruferischen Durchsicht unterzogen. Die Aufstellung dieses Zwi-
schenabschlusses und seiner Bestandteile nach den Vorschriften der International Finan-
cial Reporting Standards des IASB (IFRS) liegen in der Verantwortung der gesetzlichen
Vertreter der Gesellschaft. Unsere Aufgabe ist es, eine Bescheinigung zu dem Zwischen-
abschluss und seinen Bestandteilen auf der Grundlage unserer priferischen Durchsicht
abzugeben.

Wir haben die priferische Durchsicht des Zwischenabschlusses unter Beachtung der vom
Institut der Wirtschaftsprtfer (IDW) festgestellten Deutschen Grundsatze fir die prife-
rische Durchsicht von Abschlissen vorgenommen. Danach ist die pruferische Durchsicht
so zu planen und durchzuftihren, dass wir bei kritischer Wirdigung mit einer gewissen
Sicherheit ausschliel3en kdnnen, dass der Zwischenabschluss in wesentlichen Belangen
nicht in Ubereinstimmung mit den International Financial Reporting Standards des IASB
(IFRS) aufgestellt worden ist oder ein unter Beachtung der Grundsatze ordnungsmaliger
Buchfuihrung den tatséchlichen Verhaltnissen entsprechendes Bild der Vermébgens-,
Finanz- und Ertragslage nicht vermittelt oder die Risiken der kinftigen Entwicklung nicht
zutreffend dargestellt sind. Eine priferische Durchsicht beschrénkt sich in erster Linie
auf Befragungen von Mitarbeitern der Gesellschaft und auf analytische Beurteilungen
und bietet dabei nicht die durch eine Abschlussprifung erreichbare Sicherheit. Da wir
auftragsgemalr keine Abschlussprifung vorgenommen haben, kénnen wir einen Bestati-
gungsvermerk nicht erteilen.

Auf der Grundlage unserer priferischen Durchsicht sind uns keine Sachverhalte bekannt
geworden, die uns zu der Annahme veranlassen, dass der Zwischenabschluss in we-
sentlichen Belangen nicht in Ubereinstimmung mit den International Financial Reporting
Standards des IASB (IFRS) aufgestellt worden ist oder ein unter Beachtung der Grund-
satze ordnungsmafiger Buchfiihrung den tatsédchlichen Verhéaltnissen entsprechendes
Bild der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage nicht vermittelt oder die Risiken der zu-
kunftigen Entwicklung nicht zutreffend darstellt.
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Ohne diese priferische Durchsicht einzuschranken, ist darauf hinzuweisen, dass sei-
tens der 10TACLE STUDIOS AG Garantieverpflichtungen betreffend der Umsatzer-
l6se der AAA Capital Games Production and Sales GmbH & Co. Fonds Nr. 1 KG, der
AAA Capital Games Production and Sales GmbH & Co. Fonds Nr. 2 KG, der
AVALANCHE Videospiel Herstellungs- und Vertriebs GmbH & Co. KG und der
Asia Games & Media Private Equity Fund PTE LTD beziglich der Erlése aus den dort ver-
markteten Spielen abgegeben wurden. Nach den Einschatzungen des Managements und
den im Rahmen dieser priuferischen Durchsicht vorgelegten Planungen und der fur bereits
entwickelte Spiele vorliegenden Aufstellungen betreffend das Volumen der Herstellungsko-
sten, die von der Gesellschaft zu tbernehmenden Garantien und die von den Distributoren
gegenuber der Gesellschaft abgegebenen Absatzgarantien (die allesamt deutlich tber den
von der Gesellschaft Gbernommenen Garantien liegen) ist davon auszugehen, dass die
10TACLE STUDIOS AG hierdurch nicht in Anspruch genommen wird. Vor dem Hinter-
grund der von der Gesellschaft vertraglich ibernommenen Minimumgarantien und trotz
der Tatsache, dass fur die bisher final hergestellten Fondsprodukte wesentlich héhere
Absatzgarantien erzielt worden sind als fur die tbernommene Minimumgarantie erforder-
lich gewesen ware, kann nicht ausgeschlossen werden, dass die Gesellschaft hierzu in
der Zukunft in die Verpflichtung genommen wird, obwohl aus heutiger Sicht hierzu keine
Anhaltspunkte vorliegen. Die vom Vorstand vorgelegten Planungen respektive die fur
die bereits hergestellten Fondsprodukte erfolgten Gegenuberstellungen zwischen Mini-
mumgarantie und Absatzgarantie konnen allerdings unter Einbezug der wirtschaftlichen
und juristischen Gegebenheiten als plausibel und sachgerecht angesehen werden. Zu
dem starken Anstieg der Forderungen ist festzuhalten, dass dieser im Geschéaftsmodell
der Gesellschaft begrindet ist und hinsichtlich des im Zeitablauf zu erwartenden Zah-
lungseingangs dieser Forderungen vertragliche und unternehmerische Planungen von
der 10TACLE STUDIOS AG vorgelegt wurden. Festzuhalten ist aber auch, dass in die-
sen Forderungen erhebliche kurzfristige Liquiditat gebundelt ist, deren vertraglich ver-
einbarter Zahlungseingang fur die weitere Entwicklung der Gesellschaft von erheblicher
Bedeutung ist. Unter Bertcksichtigung der vom Management vorgelegten Analysen und
Aufstellungen ist die Annahme, den Konzernzwischenabschluss unter der ,,Going-Kon-
zern-Pramisse” aufzustellen, als sachgerecht anzusehen.

Munchen, 27. August 2007

Control5H GmbH Wirtschaftsprifungsgesellschaft

Roland Weig|
Wirtschaftsprifer
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.,Nach bestem Wissen und Gewissen versichern wir, dass gemal} den angewandten
Grundsatzen ordnungsmalfiger Konzernzwischenberichtserstattung der Konzern-Halb-
jahresfinanzbericht ein den tatsachlichen Verhaltnissen entsprechendes Bild der Vermo-
gens-, Finanz- und Ertragslage des Konzerns vermittelt, der Konzern-Zwischenlagebe-
richt den Geschaftsverlauf einschlie3lich des Geschaftsergebnisses und der Lage des
Konzerns so darstellt, dass ein den tatsachlichen Verhaltnissen entsprechendes Bild
vermittelt wird und dass die wesentlichen Chancen und Risiken der voraussichtlichen
Entwicklung des Konzerns im verbleibenden Geschéaftsjahr beschrieben wird.

Darmstadt, im August 2007

oA

Michele Pes
Vorstand
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